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O que é Letramento?

Letramento ndo é um gancho

em que se pendura cada som enunciado,
ndo e treinamento repetitivo

de uma habilidade,

nem um martelo

quebrando blocos de gramatica.

Letramento é diversao
é leitura a luz de vela
ou 4 fora, a luz do sol.

Sdo noticias sobre o presidente,
0 tempo, os artistas da TV

e mesmo Madnica e Cebolinha
nos jornais de domingo.

E uma receita de biscoito,

uma lista de compras, recados colados na geladeira,
um bilhete de amor;

telegrama de parabéns e cartas

de velhos amigos.

E viajar para paises desconhecidos,

sem deixar sua cama,

é rir e chorar

com personagens, herois e grandes amigos.

E um atlas do mundo,

sinais de transito, cacgas ao tesouro,
manuais, instrugdes, guias,

e orientacdes em bulas de remédios,
para que vocé nao fique perdido.

Letramento €, sobretudo,

um mapa do coracdo do homem,
um mapa de quem vocé é,

e de tudo o que vocé pode ser.

In: SOARES, Magda. LETRAMENTO um tema em trés géneros. 2. ed

Horizonte: Auténtica, 2004.

. 8. Reimpr. Belo



AGRADECIMENTOS

Chegar até aqui, neste momento de defesa da dissertacéo so foi possivel, porque sempre
tive pessoas incriveis ao meu lado me incentivando e acreditando em mim. Por isso, quero
expressar meu carinho e meu agradecimento.

Agradeco primeiramente & Deus, pelo seu amor incondicional, pelo dom da vida, por
me proporcionar momentos como este, um mix de emocéao que ndo da para descrever.

Agradeco a minha mée Maria do Socorro e a0 meu pai Jodo Santana, pelo amor singular,
pelos investimentos incalculéveis e pelo esforgo de vida por nos proporcionar, a mim e minhas
irmas, condigOes para crescermos felizes sendo quem somos.

Agradeco ao meu marido, companheiro, amigo, cumplice e eterno namorado Jaime, pelo
amor, cuidado, zelo e incentivo, dia ap0s dia, a cada passo que davamos nessa caminhada.

Agradeco a meu filho, Jodo Henrique, a parte mais linda da minha histéria, meu milagre,
pela compreensdo das auséncias que se fizeram necessarias durante este periodo.

Agradeco a meu amigo e orientador, Prof. Felipe Gustsack, pelo acolhimento carinhoso
desde que ingressei no Grupo de Pesquisa, por estar junto e acreditar que o brincar é “coisa
séria”, nao no sentido de sisudez que este “sério” possa parecer, mas sim no sentido de um ato
muito importante para o desenvolvimento pleno de qualquer ser humano.

Agradeco aos colegas de mestrado que estiveram lado a lado comigo no primeiro ano
do curso, compartilhando conquistas e aflicdes.

Agradeco a equipe da Integra, que tdo prontamente nos atendeu, em especial a pessoa
da Diany Balduino e Luana Ferreira. Que sempre estavam prontas para nos acolher e esclarecer
duavidas, sempre com sorriso no rosto e uma simpatia impar.

Agradeco a coordenacdo, secretaria e ao corpo docente do Programa de P6s-Graduagéo
em Educacdo da UNISC, pelo compromisso com a Educacdo e a pesquisa. Agradeco,
especialmente, aos docentes que nos privilegiaram com suas presencas em Caldas Novas, 0s
professores Sandra Richter, Mozart Linhares, Eder da Silva Silveira, Everton Luiz Simon,
Moacir Fernando Viegas, Cheron Moretti, Betina Hillesheim e Ana Luiza por
oportunizarem momentos enriquecedores de conhecimentos.

Agradeco aos professores Solange Alves de Oliveira Mendes, Claudio José de Oliveira e
Ana Luisa Teixeira de Menezes pela disponibilidade de leitura e de participagdo nas bancas de
qualificacéo e defesa.

Muito obrigada! VVamos seguindo, e ja que temos que ir, ndo custa ser de forma leve,

brincante, ludica e prazerosa.



LISTA DE TABELAS

Tabela 1- Eixos Propostos na AIfabetizagao.........cccveveivereeiieieese e 43
Tabela 2- Atividade com discentes preé-silabicos no segundo e no terceiro encontro.......... 54
Tabela 3- Escrita espontianea de texto ‘Confusio na floresta’................cccocoooeviveieniennenns 64
Tabela 4- Correspondéncias fonograficas regulares.................c.cccccoevveiiiieni e 65
Tabela 5- Reconto oral da historia ‘Casamento da Dona Baratinha’ ....................cc.cocee. 79
Tabela 6- Niveis de escrita inicial da turma .................ccocooiiiiiiniin s 86
Tabela 7- Desenvolvimento da escrita ESquilo...................cccccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiicici e 90
Tabela 8- Desenvolvimento da eScrita Uno.................ccccooveiiiiiiiiiiiieseee e 90
Tabela 9- Desenvolvimento da escrita Gato Xadrez .................ccccooeviniiiiiiiiiiiiiiiiens 91
Tabela 10- Desenvolvimento da escrita Alienigena......................ccccocooviiiiiiiiiiiiiiiinninns 92
Tabela 11- Desenvolvimento da escrita Pirata.............cc.ccoovviiiiiiiiiiinieene e 93
Tabela 12- Desenvolvimento da escrita Cobra Carol ...................cccccoovvvveviveveiineniniiennannn 94
Tabela 13- Desenvolvimento da escrita Ratinho...................c..cccceveveveiiveieiieiiieiesiiesineniens 95
Tabela 14- Desenvolvimento da eScrita Sereid ...............cocoovvviiiiiiiiiiiiiiiiiieesese e 96
Tabela 15- Desenvolvimento da eSCrita MaCACO....oven....c.coveeviiiiiiiiiiiieee e 97
Tabela 16- Desenvolvimento da escrita RApOSa.....ceee.....c.ocviiviiiiiiiiiiiii e, 97

Tabela 17- Analise de DesempPenhio..........eceueeueeeereennnerniciiriinieiininiiieeseseese e 98



LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

ABNT - Associacdo Brasileira de Normas Técnicas

CAPES - Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
PPGEdu - Programa de P6s-Graduacdo em Educacao

SEEDF - Secretaria de Estado e Educacdo do Distrito Federal

UNISC - Universidade de Santa Cruz do Sul

TGD - Transtorno Global do Desenvolvimento

DI - Deficiéncia Intelectual

CCI - Centro de Criatividade Infanto Juvenil

CEEL - Centro de Estudos em Educacao e Linguagem

CAPES- Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
SEEA - Servico Especializado de Apoio e Atendimento ao Aluno

IDEB - Dados do indice de Desenvolvimento da Educagio Bésica

LDB - Lei de Diretrizes e Bases

UFPE - Universidade Federal de Pernambuco

TDAH - Transtorno do Déficit de Atencdo com Hiperatividade

TOD - Transtorno Desafiador de Oposi¢ao

TEA - Transtorno do Espectro Autista

HD - Doenca de Huntington

AH - Altas Habilidades

TPAC - Transtorno do Processamento Auditivo Central



RESUMO

A pesquisa que deu origem a esta dissertacdo teve como objetivo geral investigar as
contribuigdes da ludicidade no avango da alfabetizacdo e letramento de estudantes em sala de
aula de primeiro e segundo ano do Ensino Fundamental. Os objetivos especificos
oportunizaram conceituar alfabetizacdo e letramento e o papel exercido na apropriacdo da
escrita, descrever as principais caracteristicas da ludicidade e como ela pode ser experienciada
em sala de aula, estudar e debater a relagdo entre o uso de jogos didaticos e brincadeiras como
estratégias mediadoras no processo de alfabetizacdo e letramento. A minha trajetoria de
atuacdo, ha 27 anos na educacao, serviu como motivacdo para o estudo com o qual busquei
compreender: quais sdo as possiveis contribui¢bes de intervengdes pedagdgicas ludicas para o
avanco na alfabetizagdo e letramento em salas de aula? A importancia da ludicidade na
educacdo foi abordada, destacando autores como Piaget (1978), Huizinga (2000), Maturana
(2004) e Kishimoto (2017). Assim como autores da area da alfabetizacéo e letramento como
Emilia Ferreiro e Ana Tebesosk (1999), Arthur Gomes de Morais (1998) e Magda Soares
(2004). Complementarmente foi realizada uma revisdo bibliografica e analise de dissertagdes
sobre 0 tema na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes, tendo como foco as
producdes realizadas nos ultimos cinco anos (2019 a 2023), no Brasil. As a¢des de pesquisa se
constituiram com a realizacdo de observacOes e intervencdes em sala de aula, em uma escola
particular do Distrito Federal, situada na cidade satélite de Samambaia, em turmas de reforco
de 1° e 2° Ano do Ensino Fundamental, com questionarios e sondagens diagndsticas de niveis
conceituais linguisticos para avaliar o impacto das intervencfes ludicas na alfabetizacdo e
letramento desses estudantes. A metodologia utilizada caracterizou-se como qualitativa,
seguindo etapas da pesquisa-a¢ao (Barbier, 2007). As intervencGes foram baseadas em jogos,
brincadeiras, contacdo de historias e outras atividades ludicas. As conclusdes dao conta de que
a pratica pedagdgica realizada promoveu um avanco das criangas e pode contribuir para uma
educacdo de qualidade criativa e significativa, colaborando, ainda, com as concep¢des de que
o ladico é um elemento essencial no ensino da alfabetizagdo ao possibilitar a aprendizagem de
forma suave e prazerosa para as criangas.

Palavras-chave: Alfabetizagéo e Letramento. Ludicidade. Escrita. Leitura. Sala de Aula.



ABSTRACT

The research that gave rise to this dissertation had as its general objective to investigate the
contributions of playfulness in the advancement of literacy and literacy levels of students in the
classroom. The specific objectives provided the opportunity to conceptualize literacy and
literacy and the role played in the appropriation of writing, to describe the main characteristics
of playfulness and how it can be experienced in the classroom, to study and debate the
relationship between the use of didactic games and games as mediating strategies in the process
of literacy and literacy. My trajectory of work, for 27 years in education, served as motivation
for the study with which I sought to understand: what are the possible contributions of playful
pedagogical interventions for the advancement of levels in literacy and literacy in classrooms?
The importance of playfulness in education was addressed, highlighting authors such as
Huizinga (2000), Maturana (2004), Kishimoto (2017) and Piaget (1978). As well as authors in
the area of literacy such as Emilia Ferreiro and Ana Tebesosk (1999), Arthur Gomes de Morais
(1998) and Magda Soares (2004). Complementary a bibliographic review and analysis of
dissertations on the subject in the Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations was
carried out, focusing on the productions carried out in the last five years (2019 to 2023), in
Brazil. The research actions consisted of observations and interventions in the classroom, in a
private school in the Federal District, located in the satellite city of Samambaia, in
reinforcement classes of the 1st and 2nd year of Elementary School, with questionnaires and
diagnostic surveys of linguistic conceptual levels to evaluate the impact of playful interventions
on the literacy and literacy of these students. The methodology used was characterized as
qualitative, following stages of action research (Barbier, 2007) with ethnographic
characteristics of an exploratory and explanatory approach. The interventions were based on
games, games, storytelling and other playful activities. The conclusions show that the
pedagogical practice carried out promoted an advance of levels among students and can
contribute to a creative and meaningful quality education, also collaborating with the
conceptions that play is an essential element in the teaching of literacy by enabling learning in
a soft and pleasurable way for children.

Keywords: Literacy and Literacy. Playfulness. Writing. Reading. Classroom.
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1 EU TENHO CERTEZA QUE MINHAS BONECAS SABIAM LER!

Comeco contando minha histdria para explicar como cheguei até aqui, e este titulo
remete muito bem a minha jornada e ao mesmo tempo relaciona com a alfabetizacdo, meu tema
preferido. Sou filha de uma familia na qual totalizamos seis irmas. Sou a segunda mais velha.
Sempre gostei de brincar, na verdade me considero um ser brincante. Desde pequena gostava
de brincar de escolinha e minhas bonecas eram as alunas, arrumava todo o ambiente como uma
sala de aula e pelo fato de meu pai ser vigia de uma escola pela Secretaria de Educacdo do
Distrito Federal, as vezes iamos para |4, eu aproveitava para brincar dentro da sala de aula,
lembro que usava a cadeira como apoio para escrever pois ndo alcangava o quadro de giz,
colocava minhas bonecas nas carteiras e dava aula para elas, era a minha brincadeira preferida.

Minha mae nasceu no ano da inauguracdo de Brasilia, mas por ser de familia com poucos
recursos financeiros teve que trabalhar desde muito nova como empregada domestica e, por
muito tempo, foi obrigada a dormir no local de trabalho, pois 0 ganho ndo permitia retornar
para casa diariamente, nos reencontrando apenas nos finais de semana. Entdo minhas irmas e
eu, fichvamos com minha avd, meu avd e meus tios. Amava estar com meus avos. Mesmo
pequenina, lembro de meu avo sentado na cadeira de balango me contando histérias. Eu ficava
sentada no chdo, ouvindo com muita aten¢do. Era um momento méagico para mim. Com certeza
contribuiu para minha formagdo como contadora de histdrias. A facilidade que encontro em
transformar momentos comuns em inesqueciveis, deve ter nascido nestes encontros com a
imaginacao e ternura, que sO meu avo possuia.

E ndo deu outra, ouvir historias fazia a minha cabecinha fervilhar de ideias e o encontro
com a escrita e a leitura também foi pura magia. Como tinha uma irma mais velha, que ja sabia
ler eu ficava encantada, achava linda aquela mochila colorida, aqueles cadernos com desenhos
na capa e os livros. O que sera que estava escrito ali? Me aticava a curiosidade. Mas quando
completei sete anos, aconteceu 0 que eu mais esperava, 0 momento de ir para a escola pela
primeira vez. A educacdo antes de sete anos ndo era obrigatoria. Era ofertada pela escola
particular, porém, com familia de pouca renda, isso ndo era possivel. Mas chegando na escola,
tive uma professora maravilhosa, ela era linda! Parecia uma fada, voava pela sala como se nem
pisasse no chdo, costumava usar musicas em nossas aulas de alfabetizacédo, e aquilo encantava
mais ainda. Lembro-me até hoje de algumas das musicas aprendidas. Eu amava tudo aquilo e
naquele mesmo ano, aprendi a ler. Lia tudo. De revista em quadrinhos até carta de amor que
meus tios recebiam das namoradas. Um deles tinha uma caixa cheia de gibis. Eu aproveitava e

passava um bom tempo lendo historias em quadrinhos.
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J& um pouco maior, descobri a revista intitulada Superinteressante, que fazia jus ao
nome, era 6tima pois, no final dela, sempre tinha desafios de raciocinio légico por niveis. Ficava
horas tentando desvendar os enigmas. Pegava também imagens da revista e fazia quebra cabeca.
Inventava brinquedos, carrinho de rolima com meus tios, soltava pipa, e mexia no material de
marcenaria do meu avd. Acredito que esta caminhada estava me moldando para que no segundo
grau (ensino médio) eu escolhesse fazer o Magistério.

E foi isso que aconteceu. Ao terminar o Curso de Magistério, fui trabalhar em uma
escola particular com criangas de 3 anos de idade (maternal) e no ano seguinte, fui para uma
turma de alfabetizacdo. Estava muito apreensiva, mas a dona da escola que ja me conhecia da
Escola Normal me auxiliou por uma semana e depois segui sozinha com a turma. Me apaixonei,
pois ndo precisei mudar nada do que ja fazia, segui cantando, contando histérias, brincando,
inventando brinquedos e brincadeiras com objetos e com as letras e as criangas iam aprendendo.
Logo depois passei no concurso da Secretaria de Educagédo do Distrito Federal — SEEDF, e
continuei com turma de alfabetizacdo em uma cidade satélite de nome Paranod. Uma
comunidade carente. Continuei firme em meu propoésito de levar educacdo de qualidade, com
muito carinho e criatividade. Permaneci confiante, mesmo com uma realidade dificil, mas o que
me encantava era perceber que criangas sao todas iguais, elas gostam de carinho, atencdo e de
brincar.

Entdo é assim que sigo trabalhando ha 27 anos. Acreditando em uma educagdo com
trocas, com sentidos, com sentimentos. Pois somos seres que sentem, que dialogam, que tem
emocdes. E ao entrar na escola ndo deixo de ser quem eu sou, continuo sendo gente com alma
e toco outros seres que também possuem alma, que tem suas histdrias, seus sonhos, suas
esperancgas e expectativas.

Acredito em uma perspectiva de valorizacdo da criangca como ser pensante. Como
crianca que gosta de brincar, que gosta das descobertas, que é curiosa. Venho trabalhando e
pensando a escola como caminho de busca de pertencimento, de alegria, um lugar de encanto.
Por isso defendo a educagdo nos Anos Iniciais, principalmente na alfabetizagcdo por meio da
ludicidade.

Os jogos sdo compreendidos como recursos fundamentais dos quais o ser humano
langa m&o em seu processo de desenvolvimento, possibilitando a organizacéo de sua
cognicdo e seu afeto, portanto a organizacdo do seu mundo interior na sua relagdo com
o mundo exterior (Piaget, 1990, apud Oliveira, 2010, p. 11).

Para Piaget o ser humano aprende por meio das suas ac0es e, 0 conhecimento acontece
por meio das atividades. Essa educacdo significativa, que vai na contramado do decorar e de

textos sem significados € um gquestionamento antigo. Desde o século XVII1, na idade moderna,
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quando a concep¢do de infancia é alterada, quando a crianca era vista como um adulto em
miniatura e passa a ser vista como um ser social com caracteristicas e necessidades proprias.
Com a mudanca de compreensdo de infancia, também é questionada a educacdo que elas
recebem e como recebem.

Destaco de inicio, dois autores que ja se interessavam em mudar a educacdo naquela
época. Um desses é Comenius, considerado o pai da didatica. A escola que ele frequentava ndo
era uma das piores, mesmo assim se sentia incomodado por estudar linguas sem nenhum livro
de texto apropriado e sendo obrigado a memorizar regras gramaticais ininteligiveis. Entdo criou
Didatica Magna pois percebeu que os procedimentos de ensino da sua época eram inadequados,
ja que ndo existia metodologia de ensino e nada que fosse atraente para as criancgas. Ele estava
convencido que para se conhecer o mundo é necessario o cultivo dos sentidos e a relacdo
adequada da linguagem com a experiéncia. Assim produziu o primeiro livro escolar ilustrado,
0 Orbis Pictus (O mundo em imagens), no qual sua intencéo era uma recompilacéo de todas as
coisas do universo e todas as atividades fundamentais da vida em representacdes visuais.

O outro é Rousseau, que foi um dos precursores a propor a educacdo como algo que
fizesse sentido na vida do sujeito, necessitando de um mediador para construir e desenvolver
seu conhecimento. Assim o educando ia consolidando a educacéo com liberdade e vontade de
buscar mais. Para ele a crianca deveria ser tratada como crianga, agir como tal e aprender no
mesmo ritmo. Segundo sua teoria, a brincadeira e 0s esportes traziam autonomia no aprendizado
de linguagem, canto, geometria e aritmetica.

Entdo, procuro destacar que a preocupacdo em uma educacdo propria para criancas €
discutida ha séculos. Desde entdo os afazeres educacionais vém sofrendo algumas alteracoes
dentro desta tematica, mas quero me deter mais especificamente na alfabetizacdo. Porém vou
destacar a palavra “Movimento”. Pois ¢ assim que vejo a educa¢do, um movimento. Tanto para
mudar o processo de ensino e aprendizagem, saindo de uma educacéo rigida, tradicional e sem
vinculo com a realidade, movimentando-se para uma educacdo com sentido, contextualizada.
E € nessa linha de pensamento que venho defendendo o movimento da educagdo, mas quero
enfatizar o movimento no sentido de manipular, mexer, pdr a mao na massa, experienciar.

Aqui utilizo a ideia de Larrosa (2014) sobre experiéncia como algo que nos modifica,
nos mexe. Assim, para acontecer a alfabetizacdo e avangos no sistema de escrita alfabética €
necessario esse movimento. Movimento de manipular as palavras como se fossem brinquedos,
brincar com as letras, troca-las de lugar, inventar novas palavras. Tratar as palavras como
objetos com os quais possam brincar e assim aprender de forma leve e prazerosa.

Complementa essa perspectiva a ideia de Maturana, que aponta a necessidade de
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proporcionar momentos para as criangas simplesmente serem elas mesmas a fim de colocar em
movimento suas habilidades motoras, num dominio de mdtua aceitacéo e respeito. Mediante o
livre viver dos ritmos e das formas espontaneas de seus movimentos, as criangas experienciam
a si mesmas, a seus territorios, a seus &mbitos de existéncia e, de fato, criam o seu entorno
(Maturana, 2004, p. 151).

Assim, compreendo que minha pesquisa envolveu aspectos vinculados a uma concepgao
de docéncia como acontecimento na sala de aula da Alfabetizacdo. Ou seja, uma docéncia como
experiéncia de estar com as criancas priorizando e tomando a ludicidade como base das a¢coes
e das narrativas que constituem o ensinar e aprender. Percebi que tive que delinear com maior
densidade essa perspectiva que se mostrou, como a¢do bastante préxima de um fazer artesanal
coletivo que se movimenta conforme as hipdteses e concepcdes dos niveis conceituais
linguisticos das criancas em relacdo a lingua escrita. Dimenséo essa que fui relatando em cada
encontro registrando as narrativas que, emergiram nesse processo.

A conexdo entre a ludicidade e a alfabetizacdo/letramento, sob a perspectiva dos autores
supracitados, demonstra que a ludicidade ndo é meramente um instrumento pedagdgico, mas
um aspecto fundamental de toda e qualquer aprendizagem. Quando integrados ao processo de
alfabetizacéo e letramento, 0s jogos aumentam o envolvimento, a criatividade e a formacéo do
saber das criancas. Portanto, uma educacdo que considera o aspecto ludico como um
componente essencial do processo de ensino e aprendizagem, incentiva e oportuniza o aprender
como uma experiéncia viva, nutrida por metodologias diversificadas e relevantes para todos os
participantes dessas acoes.

O tema de pesquisa que propus e realizei foi definido como “- Eu tenho certeza que
minhas bonecas sabiam ler! Ludicidade e avango de niveis na alfabetizacéo e letramento em
sala de aula,” sendo que o interesse para o estudo veio se configurando ao longo da minha
histéria pessoal e profissional conforme procuro demonstrar neste capitulo. Mas, também
guarda relages diretas com algumas referéncias tedricas e didaticas que procuro mapear, como
é 0 caso do regimento da rede publica de ensino do Distrito Federal, especialmente no Art.38,
que trata da Educacdo Basica e apresenta o objetivo principal como:

proporcionar o desenvolvimento integral do estudante, promover e assegurar
formagdo comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer os meios para

progredir no trabalho e em estudos posteriores. (Distrito Federal. Regimento interno
- SEEDF, 2019, p. 34).

Esse mesmo documento, ao referir-se sobre a avaliagdo na Educacdo Basica — Anos

Iniciais, no Art. 182, estabelece o seguinte critério:
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A avaliagéo é realizada por meio da observacdo e do acompanhamento continuo das
atividades individuais e coletivas, com o objetivo de se constatar os avancos obtidos
pelo estudante e favorecer o (re) planejamento docente, considerando as dificuldades
enfrentadas no processo de ensino e aprendizagem, bem como a busca de solugdes.
(Distrito Federal. Regimento interno - SEEDF, 2019, p. 77).

No curriculo da SEEDF, intitulado de Curriculo em Movimento, a alfabetizacdo,
letramento e ludicidade fazem parte dos eixos integradores. Quer dizer que eles deveréo estar
presentes em qualquer disciplina e conteudo, nos planejamentos dos professores, devendo
articular os mesmos aos aspectos socioculturais, historicos, afetivos, ludicos e motores em
consonancia com uma pratica voltada a uma escola de qualidade social, que democratize e
oportunize o aprendizado. E importante salientar, para além do documento de base legal, que
os letramentos e a ludicidade acompanham toda a vida escolar e social, ndo s o Ensino

Fundamental.

Considerando a importancia da articulacdo de componentes curriculares de forma
interdisciplinar e contextualizada, o curriculo propfe ainda eixos integradores:
alfabetizagcdo, somente para o Bloco Inicial de Alfabetizacdo (BIA), letramentos e
ludicidade para todo o Ensino Fundamental (Distrito Federal. Curriculo em
Movimento do Distrito Federal. Ensino Fundamental, Anos Iniciais — Anos Finais,
2018, p.21).

A partir dessas, entre outras concepgdes, procuro destacar a necessidade de abordar esse
tema tdo relevante e necessario, presente em todos os documentos que orientam a educacéo.
Dessa maneira, venho salientar a questdo que direcionou a pesquisa em verificar se, e como, 0S
jogos e brincadeiras podem contribuir nessa etapa de alfabetizacdo. Assim, o brincar aqui ndo
€ apenas um brincar por brincar, para passar o0 tempo, aproveitar um periodo de término da aula.
Embora essa brincadeira também seja intencional, pois as criancas aprendem por meio da
interacdo no recreio, no parquinho e nas brincadeiras. Mas quero destacar um brincar mediado
com intencionalidade especifica para a alfabetizacdo em sala de aula. E criar possibilidade para
gue a crianga avance no processo de ensino e aprendizagem, com atividades que propiciam uma
experiéncia de plenitude, em que o estudante se envolve por inteiro e por meio da ludicidade, a
fim de que aconteca o0 avanco para a consolidacdo do sistema de escrita alfabética. E para isso
foi (e €) necessario ter conhecimento preciso a respeito dos niveis de escrita em que cada
estudante se encontra, para conseguir fazer as intervengdes necessarias.

Nesta minha proposta de pesquisa, 0 objetivo geral foi investigar as contribuicfes da
ludicidade no avanco dos niveis de alfabetizagdo e letramento de estudantes em sala de aula de
primeiro e segundo ano do Ensino Fundamental. Os objetivos especificos foram conceituar
alfabetizacdo e letramento e o papel exercido na apropriacdo da escrita, descrever as principais

caracteristicas da ludicidade e como ela pode ser experienciada em sala de aula, analisar a
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relacdo entre o uso de jogos didaticos e brincadeiras como estratégias mediadoras no processo
de alfabetizacéo.

Justifiquei minha proposta de pesquisa pela convic¢do no pensamento de que o brincar
faz parte do ser das criancas. E brincando que elas tornam do seu corpo (incorporam) o mundo
e durante os jogos e brincadeiras realizam varias experiéncias: sao capazes de interagir com
outras pessoas, organizar os seus modos de pensar, tomar decisoes, desenvolver o pensamento
abstrato, criar maneiras diferentes de jogar, brincar e produzir conhecimento. Ou seja, parti da
concepcdo de que é assim que o espaco escolar se transforma em um ambiente acolhedor, em
que o processo de ensino e aprendizagem fica mais prazeroso e descontraido.

Nesta perspectiva, o docente exerce o papel de artesdo material e intelectual estando
atento para evitar normas de procedimentos rigidas. Cria possibilidades para que o aprendiz
construa pensamento e gere sua propria autonomia, ou seja, coloca sabor no saber.

Para além de um saber memorizado e usado como um produto pronto, os saberes estéo
diretamente associados ao processo de construcdo, e, consequentemente, vinculados
a um saber fazer, saber como, saber por que, saber para qué, possibilitando o ato de

“saborear”, ou conhecer o sabor presente e integrador do processo (Gustsack;
Oliveira; Lanzarini, 2024, p.7).

O desafio do professor é colocar o estudante como protagonista de sua aprendizagem,
incorporando ac@es ludicas alinhadas ao conteldo que proporcione este aprender de forma
dindmica e autdbnoma, despertando o interesse e a curiosidade. Segundo Berbel (2011, p. 29,
apud Gustsack; Oliveira; Lanzarini, 2024, p.3): “Aprender por meio da problematizac¢do e/ou
da resolucdo de problemas de sua area, portanto, € uma das possibilidades de envolvimento
ativo dos alunos em seu préprio processo de formagao. ”

Assim 0 ensino e aprendizagem, nessa perspectiva de movimento, com analise de
pensamento, construcdo de saberes € que procurei destacar a experiéncia. Nesse sentido,
conforme Larrosa (2002, p.21-24), a experiéncia pode ser compreendida como algo que nos
passa, mas, para que isso aconteca é necessario ir mais devagar e a alfabetizadora cabe essa
funcdo de cuidado, de prestar atencdo nos detalhes, suspender o juizo e abrir olhos e ouvidos,
sua atencdo, para cultivar a arte do encontro que se da na educacdo entre docente, estudante e
0s objetos de conhecimento.

Nessa perspectiva, Maturana destaca uma educacdo pautada na cooperacdo e ndo na
competicéo, aceitando 0 outro com suas capacidades e limitacGes. O autor nos apresenta, a
partir da biologia, 0 amor como emocdo bésica que caracteriza 0 modo de vida humano. Para
ele viver é aprender e aprender € viver, o que configura uma simbiose na qual o amor é o

fundamento bioldgico do humano, pois ¢ “a emogao central na histéria evolutiva que nos da
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origem” (1997, p. 57). Entdo, compete a alfabetizadora ter o compromisso de apresentar as
compreensdes possiveis de determinado conhecimento para que os estudantes possam gerar 0s
seus. Atitude que contribui com a formacao desses estudantes tornando-os capazes de gerar
outros saberes, a partir de sua reflexdo-acao-reflexéo e a de seus pares.

Por essas, entre outras razdes, defendo a ideia de que o verdadeiro sentido da educagéo
passa pelo respeito ao outro. Ou seja, em toda aula de alfabetizacdo deveria constar a clausula
da alegria e do divertimento. Com certeza seria uma aula mais dindmica, sem passar a ser
sinbnimo de indisciplina e falta de respeito. Quando a crianca esta diante do jogo ela é exposta
a refletir, ponderar, examinar, experimentar, elaborar, dominar a inquietude e a preocupagéo,
além de conhecer o préprio corpo.

A metodologia utilizada para a pesquisa que deu origem a este estudo caracterizou-se
como qualitativa e foi estruturada conforme com as etapas da pesquisa-acdo proposta por
Barbier (2007). Essas etapas incluem: ldentificacdo do Problema; Planejamento da Acéo;
Implementagdo da Acéo; Observacgdo e Coleta de Dados; Reflexdo e Anélise; Replanejamento
e Novas Acdes. A pesquisa qualitativa busca aprofundar a compreensdo de fendmenos sociais
e culturais a partir de uma perspectiva interpretativa, e a pesquisa-a¢do destaca-se como uma
estratégia que integra investigacdo e pratica, permitindo que o0s pesquisadores atuem
diretamente nas realidades que analisam.

Conforme mencionado por Barbier (2007), essa abordagem é caracterizada pela
interseccdo entre reflexdo e acdo, envolvendo ativamente os estudantes participantes da
pesquisa. Isso possibilitou uma compreensdo das realidades vividas pelos individuos,
contribuindo para o aprimoramento das minhas praticas pedag6gicas de maneira mais
contextualizada e significativa. Ao empregar essa metodologia, ndo apenas coletei dados, mas
também me engajei em um processo de interpretacdo e construcdo de conhecimento que
respeita e valoriza as vozes dos participantes. Essa interacdo ndo so enriqueceu os resultados
da pesquisa, como favoreceu um ambiente de aprendizado colaborativo e reflexivo, gerando
uma transformagao auto-eco-organizativa (Morin, 2015).

Nessa minha busca por estudar e conhecer mais a fundo esse imenso e complexo campo
da educacdo, muitas vezes me percebi como uma dancarina ensaiando 0s passos de uma
sinfonia e cada capitulo desta dissertacdo foi se transformando em um encontro magico comigo
mesma, com meus proprios pensamentos. Mas, mais importante ainda é que essa percepcdo
alargou meu olhar principalmente para aqueles espacos onde as criangas, como dancarinas em
um grande saldo, se aproximam do universo encantado das letras. Assim, a metafora do

encontro, que perpassa os titulos desses capitulos, ndo € apenas uma figura de linguagem; € o
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fio que tece as relacGes mais profundas entre os pequenos e o vasto mundo da leitura,
culminando em uma dan¢a majestosa que celebra o aprendizado para elas e para mim.

O primeiro ato desta jornada inicia-se com o tema: "Eu tenho certeza que as minhas
bonecas sabiam ler!" Aqui, compartilno como minha infancia e as brincadeiras se entrelacavam,
formando uma coreografia que impulsionou tanto meu processo de alfabetizagdo quanto minha
trajetéria como alfabetizadora. Cada risada e cada histdria contada eram passos prazerosos que
me conduziam ao conhecimento.

No segundo ato, "Encontros e encantos na alfabetizacdo", apresento as justificativas que
sustentam essa danca. Esse capitulo objetiva levar a um espaco magico, onde o encontro e 0
encanto se entrelacam, criando um ambiente de aprendizado que pulsa com a vida e a
curiosidade das criancas.

No terceiro ato, "Um casamento entre letras e historias”, enfatizo a importancia da
ludicidade no processo de alfabetizar letrando. Aqui, esses elementos se entrelacam como
parceiros de danga, mostrando que aprender pode ser uma experiéncia alegre e envolvente.

No quarto ato, "Namorando pensamentos”, revelo a metodologia que possibilitou minha
pesquisa. Relato os primeiros passos dados, as aulas realizadas, cada movimento
cuidadosamente planejado para que o aprendizado das criancas e minhas ac¢des de refletir a esse
respeito se tornasse uma dancga harmonica e fluida.

E assim, chegamos ao grand finale: "Danga de uma conquista”. Nessa conclusao,
celebro ndo apenas os resultados da pesquisa, mas a beleza e a emocao de cada encontro que
ocorreu ao longo do caminho. Juntos, os passos dados e as historias vividas formam uma danca
majestosa que reverbera nas memorias e coragBes das criangas, assim como no meu?. Esta
dissertacdo, para mim, ndo € apenas um estudo; é uma celebracao da danca do aprender, na qual
cada letra, cada palavra, e cada encontro se transforma em uma expressdo de amor pelo

conhecimento.

99,

1 Aqui lembrei do que disse Adélia Prado (2018), em seu poema “Para o Z&”: “o que a memoéria ama fica eterno
[...] imperecivel”.
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2 ENCONTROS E ENCANTOS NA ALFABETIZACAO
2.1 0 ENCANTO DA TEORIA NA ALFABETIZACAO

O ludico tem relevancia social pois consta em todos os documentos normativos da
Educacdo Bésica. Aparece no Curriculo em Movimento (2018), Lei de Diretrizes e Bases —
LDB (1996), Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2018) e nos cadernos do Pacto
Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa PNAIC (2012). A LDB destaca que o objetivo da
Educacao Infantil € desenvolver o educando de forma integral. Seguindo essa ideia, a BNCC
afirma que o brincar é fundamental para a aprendizagem e o desenvolvimento da crianca. Na
brincadeira a crianca consegue socializar-se com adultos e seus pares através de experiéncias
ludicas.

A BNCC do Ensino Fundamental - Anos Iniciais, ao valorizar as situa¢des lidicas de
aprendizagem, aponta para a necessaria articulacdo com as experiéncias vivenciadas
na Educacdo Infantil. Tal articula¢do precisa prever tanto a progressiva sistematizagao
dessas experiéncias quanto o desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de
relacdo com o mundo, novas possibilidades de ler e formular hip6teses sobre os
fendmenos, de testd-las, de refuta-las, de elaborar conclusdes, em uma atitude ativa
na construcdo de conhecimentos. esse periodo da vida, as criancas estdo vivendo

mudancas importantes em seu processo de desenvolvimento que repercutem em suas
relagcBes consigo mesmas, com os outros e com o mundo (Brasil, 2018, p. 57).

Segundo Castro (2017), em seu artigo sobre a ludicidade e educacdo, alguns autores
vém analisando o termo ludicidade em diferentes areas do conhecimento. Eles permitem inferir
significados que podem estar relacionados com prazer ou desprazer, jogo, brincadeira,
criatividade, imaginacdo, fantasia e estratégia. Destaca ainda que na educacdo brasileira esse
termo, ludicidade, vem relacionado & educagdo das criangas citando também que o0s
fundamentos do Pacto Nacional pela Alfabetizacdo da Idade Certa - PNAIC ressaltam que as
atividades ludicas possibilitam as criangas reconstruirem criativamente sentimentos e
conhecimentos e edificam novas possibilidades de interpretacdo do mundo.

Ainda nesse sentido, vale lembrar que o Curriculo em Movimento (SEEDF, 2018),
aponta que se a ludicidade for incorporada na pratica pedagogica, disponibiliza a interacdo entre
as criangas e seus pares, com as mesmas e 0s adultos, como instrumento de promocdo da
imaginacdo, da exploragdo e da invencdo de conhecer aquilo com que brincam e o resultado
dessa mesma agdo de brincar para o seu sentimento. Associada a essa ideia, compreendo que a
apresentacdo do mundo por meio da linguagem tem uma caracteristica ladica, porém o ludico
ndo remete apenas a jogos e brincadeiras, mas abrange uma dimensdo do simbolico. E, o

simbdlico “é imaginagdo, no sentido original do termo” (Huizinga, 2000, p. 17).


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/wp-content/uploads/2018/12/BNCC_19dez2018_site.pdf
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2.2 UMA FONTE DE ENCONTROS ACADEMICOS

Em consonancia com a linha de pesquisa Linguagem, Experiéncia Intercultural e
Educacdo, justifico a vinculacdo deste projeto de dissertacdo, pois entendo que nas tematicas
da Educacéo Bésica, em especial dos Anos Iniciais, periodo da alfabetizagdo, a aprendizagem
ocorre por meio de um processo de invencgdo. Isto é, da capacidade criativa propria de cada
individuo em sua relagdo com o mundo, de maneira integral, utilizando a imaginagdo e assim
elaborando sentidos de si e do mundo.

Além disso, a dissertacdo apresentada estd em coeréncia com 0S COMPromissos
institucionais, pois a linha de pesquisa se define como:

A educacdo como experiéncia de ensinar e aprender na criacdo de si e do mundo.
Estudos de diferentes dimensdes da linguagem, das tecnologias e da interculturalidade

no campo da educacéo, considerando a inseparabilidade do imaginar e do viver as
escolas e demais contextos educativos (UNISC-PPGEdu, 2023, online).

Visando me situar em relacdo aos conhecimentos produzidos acerca do tema realizei
uma busca na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertac6es (BDTD), em agosto de 2023.
Considerei o periodo de 2019-2023, tomando como critério 0s Gltimos cinco anos, em alusao a
validade da producéo cientifica de egressos dos cursos de pds-graduacao stricto sensu adotados
pela CAPES. No primeiro momento da pesquisa, recorri ao descritor: ‘o lidico na Educagio
Infantil’, encontrando 197 trabalhos, sendo 162 dissertagdes e 35 teses. Mas quando passei a
pesquisar ‘o ludico na alfabetizacdo’ o niimero diminuiu para quase menos da metade do
volume anterior, totalizando 83 trabalhos. Esses se constituem de 74 dissertacGes e 9 teses.
Continuando a aplicar mais filtros, acrescentei ‘o lidico como avango na Educagdo Infantil’ e
0 sistema n&o encontrou nada.

Repeti 0 mesmo comando modificando o nome Educacéo Infantil para alfabetizacdo e
a resposta foi a mesma, nada. Resolvi substituir a palavra avango por ‘intervencao’ ficando
assim, ‘o ludico como intervencao na Educagao Infantil’. O resultado passou a ser 27 pesquisas,
sendo 23 dissertacdes e quatro teses. Apos, repeti a busca inserindo a palavra ‘alfabetizacdo’,
(o ludico como intervencdo na alfabetizacdo) e o resultado passou a ser 21 pesquisas, sendo 19
dissertacbes e duas teses. Entdo coloquei mais um filtro (o ludico como intervencdo na
Educagao Infantil “sala de aula”) e consegui seis pesquisas todas sendo dissertagdes, nenhuma
tese. Por fim, coloquei 0 mesmo filtro para a alfabetizacdo e consegui nove pesquisas. Na
verdade, como uma se repete, totalizei apenas oito, todas sendo dissertacGes e nenhuma tese.

Fiz essa comparacdo entre a Educacéo Infantil e alfabetizacdo, que envolve os Anos

Iniciais, para mostrar que quando estamos falando de criancas pequenas na idade de Educacéo
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Infantil, logo associamos ao brincar e esquecemos que na idade de alfabetizagdo, nos Anos
Iniciais, de seis a nove anos, também sdo criancas, gostam de brincar e aprendem brincando.
Porém cabe ressaltar que essa etapa da Educacéo Infantil, ndo é prioridade o ensinar a ler e a
escrever, tampouco uma pauta que avanga no pais. Ha uma visdo de que trabalhar leitura e
escrita é criar prontidao para a alfabetizacdo. Essa premissa foi evidenciada nos filtros aplicados
em que aparecia essa articulacdo entre alfabetizacdo e Educacdo Infantil. Todavia parece
ocorrer uma ruptura nessa transicao, sendo que o brincar fica um pouco adormecido, mas vou
me deter ao resultado da alfabetizacéo.

Nas oito dissertagdes encontradas com o descritor “o ladico como intervencdo na
alfabetizacdo em sala de aula”, percebi que ¢ um tema que esta presente em outras areas do
conhecimento como linguistica, letras e artes, indo além da area da educacdo. Assim, organizei
0 quadro abaixo também com o intuito de demonstrar um pouco como esse tema vem sendo

desenvolvido nas diferentes areas.

Quadro 1- O ludico como intervencdo na alfabetizacdo na sala de aula

N° do Autores Ano Titulo do Tipo Local Tema
trabalho (quem de trabalho (dissertacdo | (universidade) Area do
produziu) | defesa ou tese) conhecimento
01 RODRIGUE | 2019 Marcas de | Dissertacdo | Universidade Mestrado
S,  Susane autoria em Federal do | Profissional
Andradde turma de Pampa em Ensino de
alfabetizagdo Linguas
sob a
perspectiva da
AD francesa CNPQ > Letras
, Linguistica e
Artes
02 OLALLA, 2019 Kalulu: Dissertacdo | Universidade Programa de
Camilo adaptacdo e Federal do ABC, | P6s-Graduagéo
Ernesto avaliacio  do Programa de | em
Subenko jogo digital para Pds-Graduagdo Neurociéncia e
a alfabetizagéo em Neurociéncia | Cognicao,
e aritmética e Cognicdo, Sado | Sdo Bernardo
basica Bernardo do | do Campo
Campo, 2019.
Pés-Graduagdo
em
Neurociéncia e
Cognicéo -—
Mestrado.
03 CARDOSO, | 2019 Letramento Dissertacdo | UFTM Programa  de
Fabiana literario: Universidade Mestrado
Moreira préaticas Federal do | Profissional em
envolventes nos Triangulo Letras em Rede
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Fonte: Autoria propria, 2025.

Pude observar, com esse quadro de base de dados pesquisados, que muitos artigos tém
sido escritos sobre a ludicidade na alfabetizacdo. Considero esse dado bastante favoravel, pois
quando aparece o ludico os processos de ensino e aprendizagem na alfabetizacao parecem ter
apresentado avangos importantes, conforme procuro mostrar a seguir.

A dissertacdo intitulada “Marcas de autoria em turma de alfabetizag¢do sob a perspectiva
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da AD francesa” escrita por Susane Andrade Rodrigues, teve por objetivo:

Analisar se os sujeitos-alunos em etapa de alfabetizacdo, no 1° ano do ensino
fundamental, produzem gestos de interpretacdo singulares, dentro de suas proprias
formulagbes de sentido por meio de uma intervencdo ocorrida em sala de aula, com
material didatico produzido sob o viés discursivo.

Rodrigues utilizou a abordagem teérica da Analise do Discurso de perspectiva
pecheutiana. Justifica sua escolha por acreditar que a lingua ndo é homogénea e transparente, e
que proporcionando possibilidades com o ltdico o educando assume a funcéo-autor. Permitindo
um trabalho com a filiacdo em outras formac@es discursivas, foi possivel observar que gestos
de interpretacdo singulares sdo possiveis de serem produzidos e ao mesmo tempo ha a ruptura
com o estabilizado e, assim, o favorecimento ao estudante para que desenvolva a autoria.

A dissertacdo intitulada “Kalulu: adaptagdo e avaliacdo do jogo digital para a
alfabetizacdo e aritmética basica”, de autoria de Camilo Ernesto Subenko Olalla, teve o objetivo
de traduzir e adaptar o Kalulu? para o Portugués e ajuda-lo em uma escola publica, visando
avaliar a experiéncia dos usuarios pré e p6s intervencdo com o jogo, analisando a satisfacdo de
leitura e escrita. Chegou a concluséo de que o resultado foi positivo para a maioria das criangas,
na compreensao do jogo, diversdo e jogabilidade. Isso foi aplicado dentro da rotina diaria de
uma sala de aula, sem alterar o contetdo curricular proprio daquele ano letivo. Professora e
coordenacao sinalizaram como positivo e pode ser um indicador de possibilidades para incluir
games na rotina escolar em sala de aula.

A dissertacdo, nimero trés, que aparece em nosso quadro, intitulada “Letramento
literario: praticas envolventes nos mitos e lendas”, de autoria de Fabiana Moreira Cardoso, teve
0 objetivo de colaboracdo do letramento literario de estudantes do 7° Ano do EFII. Utilizou a
metodologia da pesquisa-acdo, pautada nos pressupostos de Thiollent (2011), para participar da
acao interventiva, acompanhar o processo de letramento literério e intervir nele de acordo com
as exigéncias apresentadas em cada etapa de todo o processo. Percebeu nos resultados obtidos

que houve uma melhora significativa no processo de letramento literario dos estudantes.

2 E um jogo educativo desenvolvido na Franca, projetado para ajudar na alfabetizacdo de criangas. O jogo foca na
decodificacdo de grafemas e fonemas, introduzindo cada correspondéncia de forma explicita. Ele é baseado no
banco de dados Manulex, que contém informacdes de 54 livros infantis. O objetivo é tornar o aprendizado de
leitura mais ludico e eficaz, com a mediacdo minima do professor. Cf.: Olalla, C. E. S. (2019). Kalulu: Adaptacéo
e avaliacdo do jogo digital para a alfabetizacéo e aritmética bésica. Dissertacdo de Mestrado, Universidade
Federal do ABC (UFABC). Disponivel em: https://bdtd.ibict.br/ vufind/Record/
UFBC_0b95f8bca81240d83e7a52a8937582aa. O banco de dados Manulex € uma base de dados francesa
desenvolvida por Ronald Peereman e Bernard Lété no Laboratério LEAD da Universidade de Burgundy. Ele é
projetado para estudar o desenvolvimento do léxico mental em criancas, especialmente no contexto da
alfabetizagdo. O Manulex contém informagdes sobre a frequéncia e 0 uso de palavras em livros infantis, ajudando
pesquisadores a entender como as criangas constroem seu vocabulério escrito através da exposicao a leitura.
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Entendeu que as atividades ludicas propostas tiveram resultado positivo na intervencdo e a
maioria dos estudantes se envolveram com as atividades propostas de forma espontanea. Foi
considerado que trabalhar com elementos Iudicos é uma opcéo para despertar leitores que
demonstram pouco interesse por textos literarios. Apesar de ser uma turma do Ensino
Fundamental 2, cabe ressaltar que foi possivel uma aula lidica mesmo com criangas maiores,
com idade entre 11 e 13 anos de idade com resultados positivos e envolvimento dos estudantes.

A dissertagdo intitulada “Discutindo ciéncia, tecnologia e sociedade com criancgas pela
mediacdo de obras de arte”, de autoria de Camila Gongalves Klipan, teve o objetivo de
“investigar as potencialidades da utilizagdo de pinturas cldssicas para mediar o ensino de
ciéncias em um enfoque CTS para a educagdo infantil, visando a alfabetizagdo cientifica e
tecnologica. ” Klipan utilizou a metodologia qualitativa e de intervencdo. Destaca que a
composicao pinturas classicas, ensino de ciéncias, CTS e ACT foi compativel para a préatica e
pesquisa, pois necessitou de muita inventividade em propor contetidos de maneira diferenciada,
levando-os ao estudo na area de arte e ciéncia e o resultado foi um modelo diferenciado para
ensinar e aprender ciéncias, a autora utilizou quebra-cabeca, cartazes ou videos, realizaram
visitas e as criangas demonstraram alegria, o trabalho realizado foi pensando em unir ludicidade
da arte e cultura cientifica com o foco na discusséo em sala de aula.

A dissertagdo intitulada “Ah! Amanda: a contacdo de historia como subsidio para
trabalhar a supresséo da consoante nasal em posigdo de coda silabica”, de autoria de Joyce dos
Santos Lima, teve por objetivo “despertar a consciéncia fonoldgica em seus diferentes niveis
(fonémica, silabica e intrassilabica) nas criancas do 1° ano da EMEF Dom Pedro 11, de forma a
ajuda-las a terem sucesso na alfabetizagdo.  Além deste objetivo os docentes alfabetizadores
queriam investigar a relagdo entre a producdo escrita e a oral. Utilizaram algumas etapas na
metodologia, primeiro teste de sondagem, analise de dados da primeira sondagem, segundo
teste de sondagem. Perceberam que havia uma conservacgéo e a partir dai surge a ideia de criacdo
de atividades lddicas incluindo a contagdo de histdria referente a consoante nasal. Depois foi
realizado um novo teste e comprovaram uma reducdo significativa no nimero de apagamentos.

A dissertagdo intitulada “ Estratégias de ensino colaborativo como uma proposta de
Atendimento Educacional Especializado - AEE” de autoria de Luis Gustavo da Silva Costa,
teve o0 objetivo de “analisar a aplicacao e o estudo de estratégias de Ensino Colaborativo como
uma proposta de Atendimento Educacional Especializado — AEE, a partir dos aportes tedricos
da tematica em questdo e das percepgdes e concepcdes dos envolvidos”. Utilizou a metodologia
de abordagem qualitativa, com caracteristica de pesquisa-acdo participante. Houve um

atendimento direto em sala de aula, o que auxiliou a professora regente que declara satisfacao
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em trabalhar de modo colaborativo, enfatizando que enriquece o ensino e aprendizagem e €
uma estratégia assertiva para a inclusao e avan¢os dos estudantes. A partir das intervengdes em
lingua portuguesa e matematica devido a dificuldade apresentada por uma estudante com
deficiéncia, criaram a caixa de jogos, oportunizando a construcdo de conhecimentos de maneira
Iudica e prazerosa.

A dissertagdo intitulada “Instrumento ludico para o ensino-aprendizagem de Ciéncias e
Tecnologias na Educagédo de Jovens e Adultos: a plataforma Edmodo”, de autoria de Rodrigo

Chechi Marineli, teve como objetivo geral:

avaliar o uso das TDIC e suas possibilidades de aprendizagem quanto ao ensino de
Ciéncias com os estudantes da EJA no municipio de Barra Bonita — SP. Os objetivos
especificos foram definidos em identificar questdes relacionadas as TDIC em sala de
aula e como utiliza-las para o ensino-aprendizado, investigar o letramento digital dos
estudantes da EJA; analisar as contribui¢des do ensino de Ciéncias na EJA e investigar
de forma intergeracional quanto ao uso das TDIC com os estudantes do quinto ano e
EJA.

A metodologia utilizada foi uma abordagem qualitativa tendo como fio condutor a
pesquisa de campo e pesquisa intervencdo. A pesquisa apresentou algumas etapas além da
revisdo de literatura, foi necessario conhecer a plataforma Edmodo e suas funcionalidades,
coleta de dados e observagédo do contato dos estudantes da EJA na plataforma virtual Edmodo.
Ao final foi produzido um e-book intitulado “Semeando saberes on-line” com diversas
atividades de Ciéncias e um jogo de tabuleiro “Ciéncias em Ag¢do”. O autor chega a conclusao
que é necessario a inclusdo de TDIC e Ciéncias na grade curricular da EJA, com o foco no
letramento digital e alfabetizacdo cientifica® proporcionando aos estudantes uma formagao
transformadora, libertadora, critica e significativa.

A dissertagdo intitulada “Intervencdo na consciéncia fonoldgica e vocabulario
expressivo em criangas de baixa renda em fase de alfabetiza¢do” de autoria de Flavia Ferreira
Lemos teve o objetivo de verificar a efetividade da intervencdo em consciéncia fonoldgica e
vocabulario expressivo em criangas com baixa renda no inicio da alfabetizacdo. Para tanto
Lemos utilizou do método de estudo intervencional, longitudinal, retrospectivo e documental.
O estudo demonstrou a eficacia de um programa de intervencdo em consciéncia fonoldgica e

vocabulario expressivo desenvolvido no ambiente escolar e como esse estimulo pode impactar

3 A adocdo da expressdo Alfabetizacdo Cientifica por pesquisadores da éarea (Lorenzetti & Delizoicov,
2001, Sasseron & Carvalho, 2011), sustenta-se no entendimento do processo de alfabetizacdo como concebido por
Paulo Freire (2014), ou seja, um processo que ndo se vincula apenas a a¢fes dos sujeitos em decifrar e dominar
cadigos escritos, e que se concretiza por meio e a partir da autoformacéo manifestada como agéncia para analise
de situacGes e contextos.
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positivamente a aprendizagem de escolares, principalmente de niveis socioeconémicos mais
baixos, nas praticas académicas dos professores. Assim, possibilita o planejamento e
formulacdo de politicas publicas que possam contribuir com o processo de aprendizagem, além
da importancia da insercdo do fonoaudiélogo no ambiente escolar.

Diante do que foi apresentado, percebo que ha uma reducéo dos espagos do brincar, nos
contextos da Educacédo Infantil e Ensino Fundamental, mesmo que tenha aparecido pesquisas
no Ensino Fundamental 2 e Educacdo de Jovens e Adultos, ainda € um numero pequeno e
quando este ocorre € para um determinado contetido, mas esquecemos que ainda sdo criancas
que estdo na fase de alfabetizacdo e carregam em si a fantasia, 0 encanto da descoberta, a
vontade de manipular objetos, criar estratégias e o brincar é essencial para 0 seu
desenvolvimento integral. O ludico e o letramento perpassam toda a nossa vida escolar,
ultrapassa a fase de anos iniciais demonstrando a grandeza dessa habilidade no ser humano.

E, para proporcionar essa alegria de uma aula mais dindmica, trazemos o lidico na
alfabetizacdo com a incorporacéo de jogos, brincadeiras, contacdo de historias, cantigas de roda,
musicas, enfim, tudo que tem relacdo ao universo infantil, pois potencializa o processo de
pensar nas aulas e as criancas aprendem brincando. Na pratica da contacdo de historias, por
exemplo, as criancas se identificam e libertam sua imaginacdo, o que lhes proporciona
compreensdes de mundo.

Ah, como é importante para a formacdo de qualquer crianga ouvir muitas, muitas
histérias. Escuté-las é o inicio da aprendizagem para ser um leitor, e ser um leitor é

um caminho absolutamente infinito de descoberta e de compreensdo do mundo
(Abramovich, 1989, p. 16).

Todos os documentos reguladores relacionados a educacdo e em especial a
alfabetizacdo, conforme explicito a seguir, deixam evidente que é necessaria a incorporacao de
jogos e brincadeiras como intervengdes no processo de aprendizagem do sistema de escrita
alfabética.

Na faixa etaria de seis a dez anos, as criancas se destacam por sua curiosidade,
questionamentos e sociabilidade. Elas possuem uma imaginagéo vibrante e um forte desejo de
aprender, tornando o ladico uma parte essencial dessa fase da vida. Independentemente das
circunstancias em que vivem, buscam referéncias que ajudem a formar seus principios,
fundamentais para enfrentar os desafios do dia a dia. Esse periodo € crucial para o
desenvolvimento da capacidade de simbolizar, perceber e compreender o mundo ao seu redor
e suas diversas culturas. Por meio das interagfes sociais, as criangas comegam a estruturar suas

formas de pensar e agir, além de construir sua autonomia e identidade. Dessa forma, a
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aprendizagem se expande quando se trabalha de maneira significativa o sistema de escrita
(alfabetizacdo) em conjunto com as praticas sociais de leitura e escrita (letramento). Esse
processo ocorre de forma prazerosa e criativa, utilizando jogos, brincadeiras e brinquedos, que
sd0 a esséncia da ludicidade. (Distrito Federal. Curriculo em Movimento - SEEDF, 2019, p.
10).

2.3 ESPACO ENTRE O ENCONTRO E O ENCANTO - CCI

A escola na qual fiz a pesquisa esta situada na cidade satélite do Distrito Federal de
nome Samambaia. E nomeada de Centro de Criatividade Infanto Juvenil (CCI), tendo 29 anos
e seu objetivo geral € a efetivacdo da aprendizagem para todos os estudantes. O CCI foi fundado
em 1996 pela Sociedade Educativa Braga e EIGi Ltda, sendo uma iniciativa de um grupo de
educadores que tinham o interesse em proporcionar uma educacdo de qualidade. Assim, foram
implantadas, progressivamente, a Educacéo Infantil e o Ensino Fundamental. Em 2005, com o
ingresso dos alunos na oitava série, tornou-se indispensavel a criacdo do Centro de Educacéo

Avancada do CCI para atender ao Ensino Médio, com a utilizacdo da mesma estrutura
fisica e instrucional do CCI. J& em 2015, a escola disponibilizou a jornada escolar ampliada —
JEA, além das aulas regulares em turno Gnico. Atualmente, seus estudantes usufruem de uma
formacdo solida permitindo-lhes pesquisar, analisar, discernir e tomar decisdes com base em
principios civicos e éeticos. Essas informacdes foram retiradas do portal CCI e com conversas
com a equipe gestora da escola.

Nessa caminhada de 28 anos de histdria, a instituicdo conquistou parcerias expressivas
e devido a isso, tornou-se possivel o desenvolvimento de projetos de raciocinio l6gico (Mind
Lab Brasil), de educacdo ambiental (realizado no CLAT), tecnoldgica (Robdtica),
empreendedora (Jovens Empreendedores Primeiros Passos), emocional (Escola da
Inteligéncia), profissional (OPA), dentre outros. A escola foi se destacando na Educagdo de
Samambaia e do DF, com uma equipe de mais de 300 colaboradores, que trabalham com
dedicacdo, compromisso e responsabilidade. A instituicdo segue uma linha pedagdgica que
contempla diversas formas de aprendizado para que os estudantes sejam bem-sucedidos em
todas as areas: pessoal, profissional e académico. Com parcerias significativas com o Sistema
Positivo, atualmente a escola atende 2.290 estudantes da Educacéo Infantil ao Ensino Superior
e Escola Técnica.

O CCI oferece até 35horas/aulas semanais sendo uma ampla gama de horéarios e
atividades para atender as necessidades dos estudantes. No periodo matutino, as aulas

acontecem de segunda a sexta-feira, das 07h30 as 12h00, abrangendo todos os estudantes. Ja
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no periodo vespertino, as aulas séo realizadas em duas tardes, das 13h30 as 18h00, de acordo
com o horario da turma ou conforme o Itinerario escolhido. Além disso, h4 atividades remotas
(online) que seguem um horario especifico estabelecido para cada turma. Para os jovens do 9°
ano, sao disponibilizados Programas Eletivos que seguem o modelo dos Itinerarios Formativos,
proporcionando uma formacao mais diversificada. O CCI também oferta cursos técnicos, como
Técnico em Enfermagem, Técnico em Seguranca do Trabalho e Técnico em Radiologia,
ampliando as possibilidades de formacdo profissional para os estudantes.

Recentemente o Grupo Educacional CCI resolveu crescer no ramo educacional e incluiu
o0 Ensino Superior nos servicos oferecidos a comunidade, uma vez que j& estd consolidado na
oferta de Educacdo Basica, ha 25 anos. Assim, a Instituicdo de Ensino Superior (IES) oferece
uma variedade de cursos autorizados, contando com uma ampla estrutura fisica e pedagogica.
Entre os cursos disponiveis, estdo Pedagogia, com duracdo de 4 anos; Administragdo, também
com duracdo de 4 anos; Enfermagem, que possui duragdo de 5 anos; Analise e Desenvolvimento
de Sistemas, com duracgdo de 3 anos; e Psicologia, com duracao de 5 anos.

Essas informacg6es que relatam como funciona esse local magico, foi retirada em uma
conversa com uma das gestoras que apresentou o regimento interno da escola da escola e
algumas vezes se direcionou ao site portal CCI. Esses dados me permitiram verificar que a
escola CCI tem compromisso com a educacdo e demonstra interesse no aprendizado do
estudante. A escola teve a proposta de melhorar na alfabetizagdo com projetos de leitura e
escrita, além do projeto de refor¢o que acontecia duas vezes por semana para estudantes que
apresentavam alguma dificuldade de aprendizagem. Por essa razéo, entre outras, escolhi essa
escola para realizar a pesquisa que deu origem a esta dissertacao.

A realizagdo da pesquisa na escola CCI foi possivel pois acredito que a alfabetizagéo é
uma viagem fascinante pelo universo das letras e das palavras, onde cada crianca foi convidada
a explorar a sua curiosidade de uma forma divertida. O aprendizado transformou-se em uma
grande aventura, utilizando jogos, contacdo de historias e atividades criativas para despertar a
imaginacdo e a alegria de aprender. Vivenciando experiéncias brincantes com a leitura e a

escrita.
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3 UM CASAMENTO DE LETRAS E HISTORIAS

A criacdo da escrita pela humanidade foi sendo tecida, também, com a invencdo das
regras para melhor identificar o que esta escrito e entender como esse sistema funciona. E, para
que continue a ser pensado e compreendido tornou-se necessario ensinar as novas geracoes.
Caso isso ndo aconteca, a escrita tendera a tornar-se um sistema inocuo e, portanto, sem
possibilidade de decifrar ou compreender o que esta escrito. A ideia de que nos tempos antigos
apenas sacerdotes, reis ou grandes estudiosos dominavam a escrita é estranha e equivocada.
Afinal, a escrita é um fato social, uma convencao, e ndao ha possibilidade de sobreviver as custas
de alguns.

A histéria mostra isso, pois quando o faraé enche as paredes e pilares de texto e
apresenta publicamente, ele certamente ndo acha que seja a melhor maneira de manter um
segredo de estado. Ao ler seus ordenados o interlocutor € o proprio povo. Os codigos de leis,
que eram expostos em pracas publicas, eram necessariamente lidos por todos para saberem sob
quais leis viviam e como deveriam se comportar em sociedade.

Assim podemos perceber que a alfabetizacdo emerge na Antiguidade por meio de

representacdes graficas. Cagliari ilustra bem esse fato utilizando uma alegoria, ao dizer que:

quem inventou a escrita foi a leitura; um dia, numa caverna, 0 homem comegou a
desenhar e encheu as paredes com figuras, representando, animais, pessoas, objetos e
cenas do cotidiano. Certo dia recebeu a visita de alguns amigos que moravam préximo
e foi interrogado a respeito dos desenhos. Queriam saber o que representavam aquelas
figuras e por que ele as tinha pintado nas paredes. Naquele momento, o artista
comecou a explicar os nomes das figuras e a relatar os fatos que os desenhos
representavam. Depois, & noite, ficou pensando no que tinha acontecido e acabou
descobrindo que podia "ler" os desenhos que tinha feito. Ou seja, os desenhos, além
de representar objetos da vida real, podiam servir também para representar palavras
que, por sua vez, se referiam a esses mesmos objetos e fatos na linguagem oral. A
humanidade descobria assim que, quando uma forma grafica representa 0 mundo, é
apenas um desenho; mas, quando representa uma palavra, passa a ser uma forma de
escrita (Cagliari, 1999, p.13, 14).

A escrita que conhecemos hoje € fruto de uma longa caminhada, pois na Antiguidade o
ensino da leitura e da escrita enfatizava apenas o dominio do alfabeto, comecando com o
reconhecimento oral do nome de cada letra, porém era um processo repetitivo e demorado sem
preocupacao de contextualizar com os significados das palavras lidas. Os estudantes aprendiam
a identificar as letras de forma oral e, posteriormente, eram submetidos a um procedimento
repetitivo que privilegiava a memorizagéo e a reproducéo de textos.

Segundo Rizzo (2005), esse era o segredo da alfabetizacao, o processo de leitura e copia,

ou seja, 0s estudantes aprendiam a ler algo escrito e depois copiavam ou somente transcreviam.
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Em seguida passa a ser vista como um cddigo, nessa perspectiva, para aprender a ler e escrever,
bastaria possuir habilidades perceptivas e motoras, tais como discriminacdo visual, auditiva,
coordenacdo motora fina, entre outras. O esfor¢o cognitivo do estudante se limitava a
memorizar o nome e a forma das letras, além de decorar os sons que elas iriam substituir.
Portanto, o aluno se tornava alfabetizado ao repetir as correspondéncias som-grafia
apresentadas pela cartilha, seja através da memorizagédo das familias silabicas ou pela leitura de
palavras que iniciam com uma relacdo fonema-grafema.

Muitas criangas conheciam o significado das letras, decoravam todas as silabas, mas
persistiam sem entender “como as letras funcionavam". Até chegar a ser considerada,
atualmente, como um sistema notacional. Entretanto cabe destacar que, para o iniciante na
escrita alfabética, as "regras de funcionamento” ou propriedades do sistema sdo importantes.
Todavia, as informacdes do sistema ainda ndo estdo "a disposicao”, "entregues™ ou “prontas”
na sua mente. Inicialmente, ele desconhece o funcionamento das letras, ou possui uma
perspectiva ainda distinta daquela que nés, adultos alfabetizados, adotamos como a Unica
viavel, sobre esse aspecto, falaremos mais adiante.

No Brasil, a alfabetizacdo esta vinculada a métodos de ensino que tém gerado algumas
teorias e didaticas para resolver o desafio das criancas em aprender a ler e a escrever. Os
principais métodos de alfabetizacdo utilizados foram os sintéticos, cujo principio se baseava em
partir de elementos simples, como letras ou silabas e vao formando palavras e frases; os
analiticos, que partiam de uma analise geral da frase ou texto para depois chegar nas unidades
menores, a silaba; e, o método fonético, que procura fazer a crianca internalizar padrbes
regulares de correspondéncia entre som e soletragéo.

O que esses métodos tinham em comum era a perspectiva empirista associacionista, nao
a aprendizagem convencional do sistema de escrita. Entdo, pode-se dizer que até os anos 80 no
Brasil, eles eram utilizados de forma alternadas, oscilavam entre um e outro. Mas a partir da
década de 80, com a abordagem psicogenética da aprendizagem da lingua escrita difundida
entre as alfabetizadoras, principalmente na atuacdo formativa de Ferreiro, com o nome de
construtivismo, essa abordagem representou uma mudanca significativa nos pressupostos e
metas no campo da alfabetizacdo, uma vez que modificou profundamente a visdo do processo
de aprendizado e eliminou a distingdo entre o aprendizado do sistema de escrita e praticas
eficazes de leitura e escrita, porém cabe ressaltar que a teoria da psicogénese da lingua escrita
ndo se constitui em métodos de ensino da leitura e da escrita. Tal mudanca de paradigma
possibilitou identificar e elucidar o processo pelo qual a crianca forma a ideia de lingua escrita

como um sistema de representacdo dos sons da fala por meio de sinais graficos, ou seja, 0
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processo pelo qual a crianga se torna alfabética. No entanto é importante sublinhar que uma
crianca numa hipdtese alfabética ainda ndo estd alfabetizada. O conceito de alfabetizacédo
também passou por mudanca, nao € apenas codificar e decodificar simbolos, mas compreender
e utilizar a lingua escrita em contextos sociais. Assim o0 processo de alfabetizacdo ocorre com
a interacdo intensa e variada da crianga com préaticas e recursos reais de leitura e escrita, para
que o processo de conceitualizacdo da lingua escrita possa ocorrer.

Como resultado do construtivismo ter ganhado forca e ter demonstrado processos
naturais de entendimento da escrita pela crianca, por ndo julgar os métodos que se
concentravam no ensino direto e explicito do sistema de escrita e ser essencialmente uma teoria
psicoldgica, e ndo apenas pedagdgica, ele ndo apresentou uma metodologia de ensino. Assim,
no processo de ensino, os docentes foram induzidos a acreditar que, mesmo com sua natureza
convencional e tradicional, eles poderiam ser eficazes. Em uma frequéncia aleatoria, a crianga
construiria as conexdes entre a fala e a escrita de maneira acidental e assistencial, resultado
natural da sua interacdo com diversas praticas de leitura e escrita realizadas por meio de
atividades de letramento, prevalecendo assim sobre as atividades de alfabetizagdo. Assim, em
seus inicios, o construtivismo apresentava essa falta de instrucdo direta, clara e sistematica
sobre a transferéncia da cadeia sonora.

Diferentes propostas pedagdgicas foram introduzidas para o ensino da leitura e escrita
no decorrer dos tempos. A Alfabetizacdo era considerada um codigo, ignorando toda a sua
complexidade e simplificando associar cada letra a seu fonema. A professora transmitia essa
informacdo e escrever passava a ser codificar e ler era decodificar. Logo, nessa visdo, a
apropriacdo da escrita alfabética era aprendizagem de um cddigo. Todavia houve uma mudanca
nessa perspectiva e a alfabetizagdo passou a ser reconhecida como um sistema notacional, por
haver regras e normas. Fundamentado nos estudos de Ferreiro (1985), Moraes (2012), cria um

quadro com dez propriedades necessarias para o aprendiz se tornar alfabetizado.

1. Escreve-se com letras que ndo podem ser inventadas, que tém um repertdrio finito
e que sdo diferentes de nimeros e de outros simbolos;

2. As letras tém formatos fixos e pequenas variagdes produzem mudangas em sua
identidade (p, g, b, d), embora uma letra assuma formatos variados (P, p, P, p);

3. A ordem das letras no interior da palavra ndo pode ser mudada;

4. Uma letra pode se repetir no interior de uma palavra e em diferentes palavras, ao
mesmo tempo em que distintas palavras compartilham as mesmas letras;

5. Nem todas as letras podem ocupar certas posi¢des no interior das palavras e nem
todas as letras podem vir juntas de quaisquer outras;

6. As letras notam ou substituem a pauta sonora das palavras que pronunciamos e
nunca levam em conta as caracteristicas fisicas ou funcionais dos referentes que
substituem;

7. As letras notam segmentos sonoros menores que as silabas orais que pronunciamos;
8. As letras tém valores sonoros fixos, apesar de muitas terem mais de um valor sonoro
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e certos sons poderem ser notados com mais de uma letra.

9. Além de letras, na escrita de palavras usam-se, também, algumas marcas (acentos)
que podem modificar a tonicidade ou o som das letras ou silabas onde aparecem.

10. As silabas podem variar quanto as combinagdes entre consoantes e vogais (CV,
CCV, CVV, CVC, V, VC, VCC, CCVCC...), mas a estrutura predominante no
portugués ¢ a silaba CV (consoante-vogal), e todas as silabas do portugués contém,
ao menos, uma vogal (Moraes, 2012, p.51).

Consequentemente ndo se trata apenas de uma transmissdo de informacdes,
incorporando a apropriacao do sistema de escrita alfabética, repleto de regras em um processo
evolutivo de reconstrucdo no qual a atividade do aprendiz gera novos saberes sobre a hipo6tese
silabica.

Os antigos métodos de alfabetizagdo possuiam uma visdo equivocada sobre a
aprendizagem da escrita alfabética, pois percebiam as criangas como “tabula rasa”; ou seja, era
necessario apenas repetir as informac@es prontas, transmitidas pela professora ou pela cartilha,
e a crianga se alfabetizaria sem a necessidade de modificar suas ideias prévias sobre a escrita e
compreensdo de como funciona o alfabeto. Dessa maneira, para ler e escrever seria necessario
apenas ter habilidades perceptivas e motoras (discriminacdo visual, auditiva e coordenacao
motora fina). Toda acao do/a estudante seria memorizar o nome e o tracado das letras e decorar
0s sons que elas substituiriam. Entdo, muitas criangas conheciam os nomes de todas as letras,
memorizavam as familias silabicas e permaneciam sem compreender como as letras se
articulavam em palavras, estas em frases e como o sistema funcionava.

Contrapondo com os métodos que enfatizavam o erro e ofereciam uma resposta pronta,
e pensando na escrita como um sistema notacional no qual temos néo sé caracteres e simbolos,
mas também regras que definem como aqueles simbolos funcionam, Emilia Ferreiro e Ana
Teberosky sinalizam que a principal funcdo alfabetizadora consiste em questionar as respostas
oferecidas pelas criancas. Assim, as criancas tém a oportunidade de criar suas préprias hipoteses
ou explicacBes quanto ao funcionamento da escrita alfabética. Entdo, conforme o predominio
das hipoteses das criangas em relacdo a estrutura e funcionamento da linguagem escrita, tornou-
se possivel pensar uma classificagdo do seu nivel conceitual linguistico, que passaram a ser
nomeados como: pre-silabico, silabico, silabico alfabético e alfabético.

Declarados, de maneira sumaria, esses tracos caracteristicos dos métodos de
alfabetizacdo, considero que para dar continuidade a discussdo proposta neste trabalho, faz-se

necessario conceituar alfabetizacdo e em seguida ludicidade.
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3.1 ALEM DAS LETRAS, A MUSICA

Soares compreende que a escrita alfabética implica compreender um sistema notacional,
isto é, existem regras que envolvem processos mentais complexos, apreciacao de sentidos e
consciéncia fonoldgica. Segundo a autora a fala é inata, mas a escrita € uma invencdo social,
cultural, seu aprendizado ndo € natural e precisa ser ensinada e desenvolvida. A crian¢a ndo
aprende a ler e a escrever sozinha (2004, p.16).

A autora ressalta, ainda, a diferenca entre alfabetizacdo e letramento (Soares, 2001),
destacando que a alfabetizacdo é apropriacdo de leitura e escrita enquanto o letramento tem a
ver com o uso e dominio das fungdes dessa escrita na sociedade. Destaca, nessa compreensao,
a questdo do erro como sendo construtivo, uma vez que o discente esta pensando na construgdo
da escrita e as hipoteses de que langa méo para chegar, tanto ao erro quanto ao acerto, sdo uma
parte importante do processo de aprendizagem da escrita, pois € assim que aos poucos Vai
alcancando novas etapas de compreenséo do sistema. A acdo de alfabetizar implica em conhecer
e operar com o sistema de escrita alfabética, ler, compreender e produzir textos de curta
extensdo. Assim, é necessario que essa crian¢a conhega diferentes tipos de textos e textos reais,
em sala de aula, para ultrapassar o processo de decodificacdo e encarar desafios para refletir
sobre a escrita construindo conhecimento a partir do envolvimento com ela.

O significado de letramento trouxe a tona um aspecto crucial da leitura e da escrita: sua
origem nas préticas sociais. O que se considera alfabetizagdo e letramento poderia ser
substituido pelo que realmente importa: o alfabetismo em uso, contextualizado pelas praticas
culturais. Este alfabetismo em uso € a interpretacdo que a leitura e a escrita ganham na cultura.

Soares (2019), julga muito dificil separar alfabetizacdo de letramento, segundo seus
estudos, a alfabetizagdo se desenvolve em contexto de letramento, que d& sentido ao aprender
a ler e escrever, portanto, ser alfabetizado supde também ter pelo menos algum nivel de
letramento. A autora destaca ainda que nas ultimas decadas, a aprendizagem da lingua escrita
tem sido objeto de estudo em muitas outras areas do conhecimento e cada uma privilegiando
uma das facetas dessa aprendizagem.

Ela cita algumas como: a faceta fénica, que engloba o aprimoramento da consciéncia
fonologica, crucial para que a crianga perceba a fala como um conjunto de sons e entenda o
sistema de escrita como uma representacdo grafica desses sons, além do aprendizado das
relagcbes fonema-grafema e outras convengdes de conversdo da forma sonora da fala para a
forma gréfica da escrita; a faceta da leitura fluente, que exige o reconhecimento integral de

palavras e sentencas; da leitura compreensiva, que envolve o aumento do vocabulario e 0
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aprimoramento de competéncias como interpretacdo, avaliagdo, inferéncia, entre outras; da
identificacdo e do uso adequado das diferentes funcdes da escrita, dos diversos portadores de
texto, dos diferentes tipos e géneros de texto, etc.

Cada uma dessas facetas € importante. Todavia, cada uma delas exige metodologia de
ensino apropriada, de acordo com sua natureza, sendo algumas dessas metodologias
caracterizadas por ensino direto e explicito, como é o caso da faceta para a qual se volta a
alfabetizacdo, outras caracterizadas por ensino muitas vezes incidental e indireto, porque
dependente das possibilidades e motivacdes das criancas, bem como as circunstancias e o
contexto em que se realize a aprendizagem, como é caso das facetas que se caracterizam como
de letramento.

Contudo, as informacdes atuais que elucidam tanto os processos de aprendizado quanto
o0s objetos do aprendizado da escrita, bem como as conexdes entre eles, demonstram que dar
prioridade a uma, negligenciando ou desconsiderando outras, € um equivoco, um desvio no
ensino e aprendizado da lingua escrita, o que Magda Soares diz ser um descaminho
(desencontro), mesmo em sua fase inicial. A autora ainda questiona que talvez seja este o
motivo de fracassarmos nesse ensino e aprendizado pois, segundo a autora, esse processo de
ensino e aprendizado precisa combinar conhecimentos e metodologias de diversas ciéncias e
transforma-los em uma prética pedagdgica que integre as varias facetas.

Para Kleiman (2007), o letramento tem como objeto de reflexdo os aspectos sociais da
lingua escrita. Assim, quando falamos em alfabetizacéo, por exemplo, é necessario se levar em
conta uma concepcao social da escrita, o que difere de uma concepcao tradicional que considera
a aprendizagem de leitura e producgdo textual como algo ligado apenas a aprendizagem de
habilidades individuais. Um bom planejamento das aulas, nesse sentido, seria aquele que
partisse da bagagem cultural diversificada dos/as estudantes e ndo daquilo que é considerado a
sequéncia mais adequada para a apresentacdo dos conteudos: ou seja, “[as] letras para formarem
silabas, [as] silabas para formarem palavras e [as] palavras para formarem frases” (apud Lucas;
Silveira; Oliveira; Gustsack, 2015, p.90).

Para Freire (1985), a alfabetizacdo tem a ver com a habilidade de ler o mundo. Isto €, 0
processo de alfabetizacdo acontece ao mesmo tempo em que se passa a assegurar o direito do/a
estudante em afirmar a sua voz, poder dizer a sua palavra no contexto social. Para o autor, a
alfabetizacdo envolve refletir sobre a cultura e desenvolver uma consciéncia criteriosa do
mundo, podendo mudar e falar acerca disso com suas palavras (p. 14).

Por isso, Freire defende a alfabetizacdo como,
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um ato politico e um ato de conhecimento, por isso mesmo, como um ato criador. Para
mim seria impossivel engajar-me num trabalho de memorizagdo mecénica dos ba-be-
bi-bo-bu, dos la-le-li-lo-lu. Dai que também ndo pudesse reduzir a alfabetizagdo ao
ensino puro da palavra, das silabas ou das letras... enquanto ato de conhecimento e ato
criador, o processo da alfabetizacdo tem, no alfabetizando, o seu sujeito. O fato de ele
necessitar da ajuda do educador, como ocorre em qualquer relacdo pedagdgica, nao
significa dever a ajuda do educador anular a sua criatividade e a sua responsabilidade
na construcédo de sua linguagem escrita e na leitura desta linguagem (1981, p.13).

Antigamente nos censos de 1940, a pessoa era considerada alfabetizada se esta soubesse
ler e escrever seu nome, mas,ja em 1950 a 2000, essa perspectiva foi modificada para ler,
escrever e interpretar um simples bilhete. Hoje, porém, diante das exigéncias complexas do
mundo letrado, se faz necessario que o sujeito desenvolva habilidades de descrever, explicar e
relacionar para ser considerado alfabetizado.

Na abordagem de Ferreiro, a crianga ja traz consigo alguns conhecimentos que devem
ser considerados pela escola em todos os aspectos, pois nenhuma aprendizagem comeca do zero
e, nessa perspectiva, a bagagem que a crianca traz consigo (esquema interpretativo) € de
extrema importancia antes de iniciar o processo de escolarizacdo. “A alfabetizacdo é um
processo de coordenacdo de informacdes que, na maioria dos casos, ocorre anteriormente a
chegada da crianca na escola” (Ferreiro, 1999, p. 79). A autora defende que, nos grupos
populacionais as criancas séo alfabetizaveis e estdo em processo continuo de aprendizagem.

Mediante a proposta construtivista e socio interacionista, a aprendizagem da escrita
passa por cinco niveis. O primeiro e segundo nivel consideramos pré-silabico. No primeiro
nivel da aprendizagem conceitual linguistica a crianca tem a intencdo de escrever, porém nao
se preocupa com o som. Escreve com as letras que tem conhecimento e pode colocar a mesma
escrita para palavras diferentes. No segundo nivel a crianca percebe que ha uma relacdo entre a
fala e a escrita e comeca a sondar uma possivel quantidade minima de letras assim como a
variedade entre elas para realizar a escrita.

O terceiro nivel, denominada hipdtese silabica, registra-se quando o/a estudante ja
escreve uma letra para cada silaba. Neste nivel a crianga escreve se preocupando com nimero
de silaba, mas pode utilizar as letras que conhece, atribuindo letras aleatdrias para designar uma
silaba. Este nivel chamamos de sil&bico sem valor sonoro. Mas dentro desse nivel, ainda existe
estudantes que comeca com a tentativa de dar valor sonoro as letras que utiliza para escrever,
silabico com valor sonoro. O quarto nivel ¢ 0 momento em que a crianga passa da hipdtese
silabica para a silabico-alfabética. Assim, passa a escrever preocupando-se com o uso de vogais
e consoantes, ainda que possa haver excesso ou omissao de algumas letras. O quinto e ultimo
nivel é o chamado alfabético, sendo que neste momento a crianga escreve pautada na oralidade,

considerando que a silaba é composta por unidades menores.
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Nesse sentido, Morais (2012) reflete que a alfabetizacdo é um processo que ndo ocorre
da noite para o dia, sendo construido passo a passo como um percurso evolutivo no qual o
aprendiz ¢ quem gera gradualmente novos conhecimentos rumo a “hipétese alfabética”. Cabe
ao professor estar dentro desse processo sendo o mediador e proporcionando estratégias para
que o/a estudante perceba o sistema de escrita alfabética com suas regras de estrutura e
funcionamento (Morais, 2012, p. 52).

Com base nas opinides desses autores, é possivel identificar que a alfabetizacdo é um
processo, um percurso de aprendizagens, e como tal, ndo acontece de uma hora para outra. Para
quem atua na alfabetizacdo, é necessario conhecer as etapas de desenvolvimento do sistema de
escrita alfabética para fazer as intervencgdes necessarias e auxiliar o/a alfabetizando/a em seu
desenvolvimento. Assim, reforgco minha intencao de pesquisar e contribuir com a ideia de que
uma das estratégias que podem ser utilizadas, € opc¢édo pedagdgica que envolve a ludicidade em

sala de aula.
3.2 LUDICIAR SERIA UM VERBO, SE BRINCAR FOSSE COISA SERIA?

Ludicidade ¢ o termo que tem origem na palavra latina “ludus”, que significa jogar ou
brincar. Na educacdo usamos o conceito do ludico para nos referir a jogos, brincadeiras e
qualquer exercicio que explore a imaginagdo e a fantasia. De acordo com Huizinga: “abrange
0s jogos infantis, a recreacdo, as competicoes, as representagdes litdrgicas e teatrais, e 0s jogos
de azar” (2000, p. 29).

Conforme esse autor, o ludico sempre esteve presente ao longo da histéria humana e
continua até hoje. Em cada eépoca, de acordo com o contexto histdrico da vida e do pensamento
das pessoas, 0s jogos sempre foram algo natural que todos vivenciavam e eram utilizados como
ferramentas de carater educativo que promoviam o desenvolvimento pessoal. Ha relatos na
histdria antiga de que o comportamento Iudico era desenvolvido por toda a familia até quando
0s pais ensinavam um oficio aos filhos. Huizinga afirma que o jogo é universal, ou seja, no jogo
se constituem os fundamentos da civilizagdo. O autor divide a humanidade em dois grupos: um
de trabalhadores que lavram, constroem e proveem as necessidades da vida; e outro, de
jogadores que precisam da recreacdo constante, utilizando as classes produtivas como rebanho,
fantoche ou pecas de um jogo. A civilizacdo se desenvolve através dos jogos.

Encontramos 0 jogo na cultura, como um elemento dado existente antes da prdpria
cultura, acompanhando-a e marcando-a desde as mais distantes origens até a fase de
civilizagdo em que agora nos encontramos. Em toda a parte, encontramos presente o

jogo, como uma qualidade de acdo bem determinada e distinta da vida "comum”
(Huizinga, 2000, p.7).
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Cabe ressaltar que para esse autor a compreensdo que se tem do jogo nédo é igual para
criancas e adultos. Enquanto para a crianga foca-se no aspecto de que ele gera aprendizagem,
para o adulto percebe-se 0 jogo como 0 momento de recreagdo. Assim, podemos dizer que 0
ludico contribui para o desenvolvimento fisico, cognitivo e social da crianca. Fisico porque
desenvolve habilidades motoras e corporais, cognitivo desenvolvendo habilidades perceptuais
como a atengdo e memdria, social porque desenvolve, de forma simbolica, uma realidade que
ainda ndo pode alcancar, compartilhando e cedendo em sua relagcdo com o outro.

Partindo da perspectiva de que o ser humano se desenvolve mediante o jogo, €
necessario o envolvimento dos estudantes em atividades ludicas como instrumentos da préatica
pedagdgica favorecendo o raciocinio l6gico, a criatividade e as habilidades pedagogicas de
maneira notavelmente profunda, para atingir os aspectos cognitivo, social e emocional. Assim,
compreende-se que a educacdo formal tem por caracteristica 0 desenvolvimento cognitivo e
motor, esquecendo-se muitas vezes do sensorial. A nossa cultura ocidental tem transmitido uma
educacdo do ndo sentir. Assim nos tornamos mercadorias e nao sujeitos historicos. E como
consequéncia de tal fato, aparecem comportamentos mais agressivos, ironicos, sem limites e
sem respeito a propria pessoa e a do outro.

Em uma outra abordagem, percebo que ha uma necessidade de “conexao”, mas ndo me
refiro a virtual. Esta também é importante e Util, porém quero destacar a conexao com a esséncia
da natureza. Para isso, defendo a ideia de incorporar o ludico com as cantigas de roda, as
historias, 0s versos, a corda. Assim tornamo-nos seres mais brincantes, alegres, solidarios e
criativos.

Mediante atividades em forma de brincadeiras, a crianca se desenvolve de maneira geral
nos aspectos cognitivos, afetivos, fisico-motores, morais, linguisticos e sociais. Através desse
processo de desenvolvimento, a crianca adquire conhecimento do mundo e age em resposta. Na
perspectiva de Piaget (1971), brincar € um meio para as criangas absorverem o mundo e
construirem compreensdo. Piaget acreditava que brincar é uma atividade instintiva e irrestrita,
iniciada pela propria vontade da crianca e impulsionada pela alegria que traz. Além disso,
proclamou que os jogos ndo sdo simplesmente uma fonte de lazer ou diversdo para gastar a
vitalidade das criangas; em vez disso, servem como elementos de base da metodologia
pedagdgica que auxiliam e melhoram o crescimento cognitivo.

Piaget (1978) ressalta as etapas do desenvolvimento cognitivo, dividindo-os em quatro
estagios: sensdério motor (0-2 anos - periodo do desenvolvimento dos 6rgdos dos sentido como

visdo, audicdo, tato, assim € possivel explorar musicas e brinquedos coloridos); pré-operatorio
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(2-7 anos - periodo que se destaca pelo jogo de imitacdo e do faz de conta); operatorio concreto
(7-12 anos - fase em que podemos primar por atividades mais bem elaboradas e com regras); e,
por fim, o operatorio formal (12 anos em diante - caracterizado pelo apice do desenvolvimento
cognitivo, surge a formulacao de hipdteses e deducdes conseguindo pensar no abstrato). Diante
disso, percebo que explorar as brincadeiras aliando as aprendizagens pode ser utilizado em
todas as faixas etérias.

Em uma perspectiva similar, Maturana e Zoller (2004) discorrem sobre o amar e 0
brincar como fundamental da condi¢cdo humana. Destaca que nossa cultura ocidental moderna
despreza a brincadeira, bem como as emocdes em favor da racionalidade. Mesmo sendo
importante a valorizacao da razao, somos seres também revestidos de emocdes, e 0 amor é uma
delas, segundo o qual se constitui o dominio das acdes. Para o autor, brincadeira é qualquer
atividade humana praticada na inocéncia e com a atencéo voltada para ela propria e ndo para
seus resultados (Maturana e Zoller, 2004, p. 231). Assim, em seu seminario envolvendo maes
e filhos na primeira infancia, Zoller revelou que o brincar tem um papel fundamental nas
criancas em crescimento, tanto para o desenvolvimento de sua autoconsciéncia, consciéncia
social e de mundo, quanto para o desenvolvimento de seu autorrespeito e autoaceitacdo
(Maturana e Zoller, 2004, p. 224).

Freire, também ressalta o amor como sendo fundamento do didlogo: “o amor ¢, também,
dialogo. Se ndo amo o0 mundo, se ndo amo a vida, se ndo amo as pessoas, ndo me é possivel o
dialogo” (Freire, 1987, apud Barreto, 1998, p.65). Isso leva a compreender que por meio das
brincadeiras ltdicas acontece a troca (didlogo) de socializacdo e a criancga passa a perceber que
suas acOes e pensamentos podem ser diferentes do outro. Neste momento deve existir muita
afetividade, amor e respeito, visto que “so6 temos o mundo que criamos com 0s outros € que so
0 amor nos permite criar um mundo em comum com eles” (Maturana; Varela, 2001, p. 270).
Sem um desenvolvimento adequado do sistema nervoso no amor, tal como vivido no brincar,
ndo é possivel aprender a amar e ndo é possivel viver no amor (Maturana, 2004, p. 224). Os
autores destacam ainda que a aprendizagem ocorre em toda a nossa existéncia atraves de
conexBes com objetos, com outros seres ou CONOSCO Mesmos, € que em vista disso, a
aprendizagem acontece por meio de um processo de elaboragéo e ndo de repeticao.

Kishimoto (2017), por sua vez, procura definir jogo, brinquedo e brincadeira, devido
estes termos se misturarem e se confundirem em algum momento. Para a autora, jogo depende
de muitos fatores a serem observados e exemplifica com uma crianca indigena se divertindo
com arco e flecha na méo. Alguns podem dizer que ela esta brincando, mas para a comunidade

indigena ela esté se preparando para a arte de caca, algo necessario para a subsisténcia da tribo.
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Entéo algo pode ser jogo ou néo jogo, dependendo do significado a ele determinado. Logo o
jogo é uma atividade que contribui para o desenvolvimento da criatividade da crianca tanto na
criacdo como também na execucdo. Para isso ela destaca trés pontos para uma atividade ser
considerada jogo. O sistema dentro do contexto social, as regras e um objeto. O brinquedo é o
objeto, o fundamento da brincadeira. E por fim define brincadeira como “o ludico em agdo”.
Dessa forma “brinquedo e brincadeira relacionam-se diretamente com a crianga e ndo se
confundem com o jogo” (Kishimoto, 2017, p.25).

Kishimoto (2017) ainda afirma que se o brinquedo for utilizado com foco na
aprendizagem e desenvolvimento de habilidades, logo este deixa de ser um brinquedo e passa
a ser material pedagdgico. A autora diferencia fundamentando-se no objetivo da acdo educativa.
Assim para que 0 jogo seja considerado educativo, este deve ser empregado com carater
educativo. A autora ainda destaca que é necessario inserir no cotidiano da crianga os contos,
lendas, brinquedos e brincadeiras para formar individuos criativos, criteriosos e aptos para
tomar decisdes (Kishimoto, 1993).

Brincar, divertir-se, atuar de forma ladica exige uma entrega completa do ser humano.
A atividade ladica, € 0 momento de entrega total, corpo e mente ao mesmo tempo, € a plenitude
da experiéncia. Se estivermos em um saldo de baile e estivermos realmente dangando, ndo ha
espaco para nada além de dancar. Os movimentos ritmicos, harmoniosos e graciosos do corpo
sdo repletos de prazer e alegria. No entanto, se estamos em um saldo de baile, fingindo que
estamos dancando, mas na verdade estamos observando, com um olhar critico, como 0s outros
dancam, claro que ndo vamos nos divertir vivenciando esse momento (Cipriano, 2000, p. 21).
Cipriano enfatiza o ludico como uma experiéncia interna do ser humano. Fendmeno interno do

sujeito, mas que se expressa no exterior.
3.3 ENTRE PASSOS E SORRISOS: A DANCA DO ENCONTRO DOS BRINQUEDOS

A historia do brinquedo é muito antiga, ndo se sabendo ao certo uma data para sua
fundamentacéo, entretanto, desde a antiguidade os homens utilizavam objetos que serviam para
a brincadeira. A histéria dos brinquedos é verdadeiramente fascinante, pois mostra ndo s6 a
interacdo das criancas com o mundo que as rodeia, mas também como essas interacdes
espelham as culturas, valores e progressos tecnoldgicos de cada periodo. Desde os brinquedos
primitivos, feitos de pedras e galhos, até a variedade sofisticada disponivel atualmente, cada
item ludico possui um significado que ultrapassa a simples diversao ou 0 mero entretenimento.

Em minhas intervengdes com as criangas enfatizei a ideia de Kishimoto (2017), que

ressalta sobre o brinquedo, dizendo que este é o objeto, o fundamento da brincadeira. E ainda



40

que se o brinquedo for utilizado com foco na aprendizagem e desenvolvimento de habilidades
este deixa de ser um brinquedo e passa a ser material pedagdgico. Confeccionei diversos
materiais que foram utilizados em sala de aula para desenvolvimento do Sistema de Escrita
Alfabética. Esses materiais pedagdgicos foram inseridos sempre em um contexto com jogos,
mausicas, histérias com o objetivo de repertoriar as criancas em seu vocabulério e produgéo
escrita. Assim, a ideia de trabalhar com materiais pedagdgicos em sala de aula, foi motivada
ndo apenas pelo potencial que eles tém para a aprendizagem da lingua, mas, também, pela sua
dimensdo ladica e possibilidade de elevagdo do desenvolvimento humano, elementos esses t&o
essenciais as préaticas escolares.

No processo de alfabetizagdo, os jogos pedagdgicos puderam ser grandes parceiros,
tendo em vista que esses possibilitaram aos estudantes uma reflexdo sobre o sistema de escrita
ao invés de fazerem treinos macantes e sem propdsito. Durante as atividades ludicas, as criancas
aplicaram seus conhecimentos sobre a logica da escrita, refor¢cando aprendizados anteriores ou
adquirindo novos saberes nesse campo. Ao brincar, elas puderam entender os fundamentos do
sistema alfabético e compartilhar seus conhecimentos com os colegas. Contudo, é importante
lembrar que nem tudo se consolidou na brincadeira, sendo necessario ter situaces de ndo jogos

para sistematizar a aprendizagem. Segundo propde Kishimoto (2003, p. 37-38):

A utilizacdo do jogo potencializa a exploracdo e construcdo do conhecimento, por
contar com a motivagéo interna, tipica do lidico, mas o trabalho pedagdgico requer a
oferta de estimulos externos e a influéncia de parceiros bem como a sistematizagdo de
conceitos em outras situagdes que ndo jogos.

Dentro dessa perspectiva podemos trabalhar a Consciéncia Fonoldgica e qualquer outro
contedo por meio de brincadeiras, cabe ressaltar que, consciéncia fonoldgica é um conjunto
de habilidades necessarias, mas ndo suficientes para que o aprendiz se alfabetize, no entanto,
de acordo com Morais, julguei mais adequado incluir a reflexdo fonolégica num amplo conjunto
de atividades de “reflexdo sobre o funcionamento das palavras escritas” (Morais, 2006). Dessa
maneira, os aprendizes, foram auxiliados a comecar a perceber certas propriedades do sistema
alfabético (como a ordem, a estabilidade e a repeti¢do de letras nas palavras), a0 mesmo tempo
em que, brincando, analisaram as semelhancas sonoras (de palavras que rimam ou tém silabas
iniciais ou mediais iguais) bem como examinaram a quantidade de partes (faladas e escritas)
das palavras. Nesse sentido, usei também a palavra como brinquedo, o objeto da brincadeira.
Assim as criancas tiveram a oportunidade de agir como sujeitos da lingua, de forma ltdica e ao

mesmo tempo reflexiva.
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3.4 UNIAO QUE FAZ DIFERENCAS

A escola, ndo apenas nos anos iniciais, € um lugar privilegiado para desenvolver
atividades que favorecam a potencialidade Iudica de seus educandos. Percebe-se nessa
perspectiva, que o brincar vai mais além do simples momento de descontracdo ou gastar
energia. Diante do que foi apresentado, tornou-se cada vez mais relevante o fato de que o ludico
foi levado em consideracdo e pode ser utilizado como ferramenta para potencializar a
alfabetizacdo, ndo sO por fazer parte da nossa esséncia, como também por desenvolver a
capacidade cognitiva das criancas.

Atividades ludicas propiciaram uma viséo diversificada para a exploragao e construgdo
de saberes no processo de aprendizagem, tornando-se uma forte aliada para desenvolver
habilidades de leitura e escrita, sem a necessidade de treinos repetitivos, enfadonhos e sem
sentido. Na turma de alfabetizacéo, o ludico contribuiu para a aprendizagem desenvolvendo a
criatividade, interacdo social, crescimento sadio, comunicacdo e senso de critérios para tomada
de decisoes.

E bem verdade que nem tudo se aprende ou consolida durante a brincadeira e para que
0s jogos, brincadeiras e todo o encanto do mundo infantil exercessem a funcéo de auxiliar na
alfabetizacéo, foi necessario um planejamento bem alinhado com regras e objetivos explicitos.
Em outras palavras, o lGdico precisou estar unido com a minha intencionalidade de professora
para que a atividade fizesse sentido.

Dessa maneira fui mediadora das relacbes e precisei escolher os recursos didaticos
apropriados para 0 meu objetivo, avaliar se 0s recursos eram o suficiente e planejar para que 0s
estudantes aprendessem de fato. Cabe ressaltar que o brinquedo e 0 jogo em si, ndo trouxeram
0 saber pronto e acabado, por isso fez-se necesséria a intervencao, entre os estudantes e 0s
recursos, por meio da minha acdo de professora alfabetizadora.

O ambiente ludico foi o mais propicio para a aprendizagem e produziu verdadeira
internalizacéo da alfabetizacdo e do letramento. O brincar pedagogicamente fez parte do plano
de aula. Brincando, cada criangca mostrou-se capaz de aprender conceitos, regras, normas,
valores e conteudos conceituais.

Resumidamente, a ludicidade na alfabetizacdo foi um ato consciente e planejado,
convidando o estudante a ser protagonista como sujeito da linguagem. Assim, busquei seduzir
os aprendizes para o prazer de conhecer. E, com essa intencdo Iudico pedagogica, utilizei o
brinquedo como material pedagdgico para integrar as aulas de alfabetizacao.
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4 NAMORANDO PENSAMENTOS

O presente estudo consistiu em pesquisa qualitativa pois predominou o carater
exploratorio e explicativo, com enfoque na pesquisa bibliografica, empirica e documental.
Segundo Gil (1991) uma pesquisa bibliografica contribui para a (re) definicdo de um tema e/ou
de um problema. Assim, ela foi adotada a fim de proporcionar melhor viséo do problema, torna-
lo mais especifico e possibilitar a construcdo de hipdteses. Dessa maneira, a pesquisa
bibliografica assumiu um carater de estudo exploratorio.

A metodologia utilizada caracterizou-se como qualitativa, seguindo etapas da pesquisa-
acdo (Barbier, 2007). A pesquisa empirica também fez parte do estudo pois foi
um procedimento cientifico baseado em evidéncias concretas e observagOes diretas. Fiz
observacoes diretas em sala de aula em uma turma de reforco, de alfabetizacéo, respectivamente
no 1° e 2° anos, essa turma era composta por alunos com alguma dificuldade de aprendizagem,
nesse momento essas criangas saiam da sala de aula a qual pertenciam e eram direcionados para
a sala denominada de ‘sala diversificada’. Porém néo era trabalhado a alfabetizac&o de maneira
sistematizada. A pesquisa também envolveu a abordagem documental pelo fato de apresentar
alguns documentos que constituem fonte rica e estavel de dados e por estar se tratando de leis
e documentos oficiais reguladores da educacao e mais especificamente da alfabetizacéo.

Vale ressaltar que uma primeira etapa da investigacdo aconteceu com o levantamento
bibliogréfico realizado sobre a tematica a respeito da qual me debrucei. Assim sendo, priorizei
a investigacao de trabalhos que abordassem os temas da alfabetizacdo, letramento e ludicidade
na sala de aula. Dessa maneira, delimitei a pesquisa bibliografica na plataforma da Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacfes (BDTD) e material disponibilizado em publicacdes
do CEEL (Centro de Estudos em Educacdo e Linguagem) da Universidade Federal de
Pernambuco. As dissertacdes selecionadas e analisadas serviram de base para situar o objeto de
estudo, bem como delimitar melhor a proposta de pesquisa. Quanto a pesquisa bibliogréfica,
além das publicagcdes do CEEL, selecionei também alguns autores que investigam sobre a
alfabetizacéo tais como Morais, Ferreiro e Teberosky, Soares e Freire, bem como sobre a
ludicidade explorando autores como Huizinga, Piaget, Maturana, Kishimoto e Cipriano.

A escola em que acompanhei os processos de alfabetizacdo e suas relacdes com a
ludicidade foi o CCI, onde aconteceu a aplicacdo de questionario sobre a disponibilidade e
aceitacdo da pesquisa, o termo de consentimento livre e esclarecido, para direcéo e professores,
respeitando a ética na pesquisa. Essa foi realizada dentro da escola na sala de aula de

alfabetizacdo, com um grupo de cinco criangas de primeiro ano e outro grupo de cinco criancgas
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de segundo ano, aproveitando o fato de que a escola ja possuia um programa de reforgo escolar
no qual eram atendidos alguns discentes com dificuldade de aprendizagem. Assim, entrei com
0 projeto de ludicidade em sala de aula para atender esses grupos. Escolhi observar em duas
turmas pois € a fase da alfabetizagao.

Mesmo sendo uma escola particular, existiam criangas diagnosticadas com algumas
dificuldades de aprendizagem, porém a escola ndo se limitou e criou possibilidades para
atendimentos diferenciados para elas. A questdo que direcionou a pesquisa foi verificar se e
como 0s jogos e brincadeiras podiam contribuir nessa etapa da alfabetizacdo. Para tanto,
apliquei a sondagem diagndstica de niveis conceituais linguisticos (APENDICE B) baseada nos
estudos de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky sobre a hipdtese de escrita, pois a partir dos
resultados fiz as intervencdes para provocar e verificar o possivel avanco na compreensdo do
sistema de escrita alfabética. As intervengdes foram baseadas em jogos, brincadeiras, contagdo
de historias, parlendas, poesia, tudo o que encanta e faz parte do universo do brincar infantil.

Durante as intervengdes, apliquei outra sondagem para verificagdo de resultados e
avaliacdo da intervencdo utilizada e ja chegando ao término da pesquisa, uma Ultima sondagem
para a analise e comparacao final. Esta Gltima acéo foi necessaria para verificar se conseguimos
alcancar o objetivo de investigar as contribuicdes da ludicidade no avango dos niveis de
alfabetizacéo e letramento de estudantes em sala de aula.

Assim, procurei compreender quais foram as possiveis contribui¢es de intervengdes
pedagdgicas ladicas para o avanco de niveis na alfabetizacdo em salas de aula e, se as
intervengdes foram as mais adequadas a proposta de pesquisa. Ao final das intervencdes
utilizadas e resultados obtidos, foi confeccionado um portfélio com todas as masicas, historias
e atividades propostas para a turma e feita uma apresentagcdo da pesquisa na escola fizemos
ainda a confeccdo coletiva de um livro com um periodo de autdgrafos dos participantes, sendo
que esses produtos constituiram a devolutiva de minha pesquisa a escola e as criancas.

As intervengdes seguiram uma rotina de 1 hora e meia de aula em cada turma (1° e 2°
ano), no periodo de 2 meses. Nas segundas-feiras atendia a turma de 1° ano e nas quartas-feiras
a turma de 2° ano, ambas no horéario das 10:20 as 11:50. Foi reservada uma sala de aula para
gue os encontros acontecessem. Logo no inicio de minhas acdes de pesquisa, a supervisora da
Escola CCI, entregou-me as metas, elaboradas pela escola, que deveriam ser alcancadas até o
final do ano letivo, relacionadas ao Desenvolvimento das Habilidades de Lingua Portuguesa no
1° e 2° Ano do Ensino Fundamental.
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1° Ano

Leitura e Interpretacdo: Compreender pequenos textos e historias, identificando
personagens e eventos principais.

Escrita: Produzir textos simples, como bilhete e pequenos relatos, usando a escrita de
forma criativa.

Ortografia e Gramatica: Comecar a entender e aplicar regras bésicas de escrita, como
uso de letras mailscula e pontuacao.

Vocabulario: Ampliar o vocabulario, utilizando novas palavras em diferentes
contextos.

2° Ano

Leitura: Ler e interpretar textos mais complexos, como fabulas e contos, comegando
a analisar a mensagem e 0s sentimentos dos personagens.

Producdo de Texto: Escrever pequenos contos e narrativas, organizando as ideias em
sequéncia légica e respeitando a estrutura textual.

Ortografia e Gramatica: Aperfeicoar a escrita, incluindo o uso correto de acentos e
pontuacdo, reconhecer tipos de frases (afirmativa, interrogativa e exclamativa).
Andlise critica: Comecar a fazer perguntas sobre os textos lidos e desenvolver a
capacidade de expressar opinides e ideias sobre diferentes temas. (Centro de
Criatividade Infanto Juvenil. Regimento interno. 2022)

Soares (2021) destaca a importancia das metas pois por meio delas sédo definidos

conhecimentos fundantes a serem desenvolvidos ao longo da escolarizacéo e ndo seria diferente

no ciclo de alfabetizacdo. E, nesse processo, resgata-se o entendimento da perspectiva de
alfabetizar letrando (Soares, 2021, apud Leira, Oliveira-Mendes, 2023, p. 12).

Com as metas especificadas, foi possivel elaborar um percurso de aprendizagem para 0s

estudantes e com isso procurei desenvolver quatro eixos fundamentais na alfabetizacdo: ouvir,

falar, ler e escrever, que foram divididos em varias etapas, conforme tabela a seguir.

Tabela 1 - eixos propostos na alfabetizagéo

OUVIR

FALAR ESCREVER LER

Momento da
historia - Hora do
conto

Relembrando a
historia - reconto
oral - com perguntas
direcionadas,
indicando comeco,
meio e fim da
historia.

Escrita esponténea
de 4 palavras e uma
frase (teste da
psicogénese).

Jogo de montar
palavras (cartdo
conflito, caca-
palavras,
cruzadinha).

Leitura e analise da
escrita para verificar
nivel.

Jogo de ler palavras
(Janelinha, palavra
dentro de palavra,
associar palavra a
imagem, leitura
escondida).

desenho livre, montagem de uma sequéncia ilustrada.

Ao final das historias foram realizadas producdes artisticas como: dobradura, pintura,

Fonte: a autora.

Tendo como prioridade um trabalho sistematico e com os objetivos primordiais a serem

alcancados durante essa fase, criei atividades que fizessem sentido para os aprendizes e fossem
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capazes de auxilid-los a pensarem novas hipéteses de escrita alfabética. Assim, nas atividades
propostas, juntei a reflexdo sobre as habilidades relacionadas a compreensao de leitura e escrita.
Investi de modo especial em atividades que ajudassem os estudantes a desenvolverem as
habilidades ligadas a consciéncia fonoldgica (identificar, segmentar, contar e comparar), pois,
considerando a escrita alfabética um sistema notacional, e ndo um codigo, acreditei que distintas
habilidades metafonoldgicas pudessem assumir um papel importantissimo no processo de
apropriacdo do sistema de escrita alfabética (Morais, 2005), uma vez que possibilitam ao
individuo refletir sobre a escrita. Mediante essas atividades pude verificar o que o estudante ja
conhecia sobre a lingua e qual conflito estava enfrentando no avanco das hipdteses.

4.1 ENCONTRO DE OLHARES

Conforme ja afirmei, as turmas foram compostas por 5 criangas de cada ano. No 1° ano
foram selecionados 4 meninos e 1 menina, com faixa etaria entre 6 e 7 anos. Essas criancas
tinham algumas Necessidades Educacionais Especiais. Eram 3 estudantes com Dificuldade de
Aprendizagem, 1 com o diagndstico de TDAH (Transtorno do Déficit de atencdo com
hiperatividade), TOD (Transtorno Desafiador de Oposicdo), sendo investigada a possibilidade
de TEA (Transtorno do Espectro Autista) e 1 também diagnosticado com TDAH (Transtorno
do Déficit de atencdo com hiperatividade), HD (Huntington: movimentos coreicos indesejados,
alteracGes comportamentais e psiquiatricos, deméncia) e AH (Altas Habilidades). A turma de
segundo ano também foi composta por 5 aprendizes. Sendo 4 meninos e 1 menina, com faixa
etaria de 7 e 8 anos. Duas criangas estavam diagnosticadas com Dificuldade de Aprendizagem,
2 com TPAC (Transtorno do Processamento Auditivo Central) e 1 com TEA (Transtorno do
Espectro Autista).

Considerando esse quadro, as criancas foram imersas nas atividades, respeitando suas
limitacdes, mas levando em consideracao a perspectiva do aperfeicoamento e da superacao de
suas dificuldades. Sabia que o processo seria desafiador, todavia, acreditei que todos deveriam
ter acesso a maneiras que facilitassem o aprendizado. Por isso comecei com historias e
brincadeiras. Descrevo, a seguir, o que foi realizado em cada aula e como estava acontecendo
0 avanco da leitura e escrita na turma. As intervencgdes, conteldos e atividades propostas
trabalhados eram as mesmas, porém para facilitar a escrita e o entendimento escrevi cada

encontro e as ocorréncias que aconteciam.
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4.2 A MUSICA COMECA

1° Encontro

Conteudo: Rimas e Aliteragdes em textos Poéticos.

Objetivo: Promover o reconhecimento e a compreensao de rimas e aliteragoes.

Comecei a aula recepcionando a turma com muita alegria e agradecendo por elas
estarem ali. Organizei a sala de aula deixando-a toda enfeitada com dobraduras de gatos coladas
no quadro e nas paredes, além do texto e algumas atividades que seriam realizadas no decorrer
da aula, por acreditar que assim o ambiente escolar se torna acolhedor e desperta o interesse e
atencdo nas criangas e para isso, coloquei material visualmente atrativo, cartazes grandes, com
letras as quais todos conseguiam ver, imagens coloridas, e plastificado para melhor durabilidade
e praticidade para as criancas responderem as atividades no proprio material e ser possivel a
reutilizacdo e correcdes necessarias, assim elas iam se sentir mais animadas e perceber que
houve um preparo para a chegada delas. Assim iniciamos o encontro. Elas j& estavam animadas,
falantes, empolgadas e tentando descobrir 0 que ia acontecer. Deu para perceber que elas
pensavam que era so brincar por brincar, mas no passar do tempo, foram entendendo a dindmica
da aula. Dispus a turma em grupo Unico, sentados em uma Gnica mesa, uma vez que era um
grupo de 5 discentes.

Falei que ia contar uma histdria, e perguntei se elas gostavam de ouvir histérias. Uma
crianca, de nome ficticio Pirata, disse que ndo gostava de historias e que s6 queria ficar na sala
se fosse para brincar de Uno*. Disse para ela que, naquela aula, a gente n3o iria jogar uno, mas
iriamos fazer outras atividades e ouvir historia, acrescentando que ela poderia ficar na turma
com a gente e no final iria dizer se gostou da aula ou ndo. Usei um recurso de contacdo de
histdrias, segundo o qual ia tirando folhas de papel criativo A4 coloridas de um envelope

transparente para contar a historia do Gato Xadrez, de Bia Villela.

4 Baralho de cartas- O brinquedo UNO é um baralho de cartas composto por 114 cartas, marcadas de 1 a 9 com
4 cores, sendo elas: amarela, vermelha, azul e verde. As cartas especiais incluem Pular, Reverter, Comprar 2 ou 4
Cartas e Carta Coringa.


https://www.bing.com/ck/a?!&&p=10670e1cec69e07e0922ebe7d6c7e8efda1551be13fd5d631b01aff929b306feJmltdHM9MTczNTc3NjAwMA&ptn=3&ver=2&hsh=4&fclid=11133af7-cf88-6638-0a62-29e4ce8867c6&u=a1aHR0cHM6Ly93d3cubWV0cm9wb2x5YmFyLmNvbS5ici9hLWhpc3RvcmlhLWRvLXVuby1vLWNsYXNzaWNvLWpvZ28tZG8tYmFyYWxoby1jb2xvcmlkby8&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=10670e1cec69e07e0922ebe7d6c7e8efda1551be13fd5d631b01aff929b306feJmltdHM9MTczNTc3NjAwMA&ptn=3&ver=2&hsh=4&fclid=11133af7-cf88-6638-0a62-29e4ce8867c6&u=a1aHR0cHM6Ly93d3cubWV0cm9wb2x5YmFyLmNvbS5ici9hLWhpc3RvcmlhLWRvLXVuby1vLWNsYXNzaWNvLWpvZ28tZG8tYmFyYWxoby1jb2xvcmlkby8&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=10670e1cec69e07e0922ebe7d6c7e8efda1551be13fd5d631b01aff929b306feJmltdHM9MTczNTc3NjAwMA&ptn=3&ver=2&hsh=4&fclid=11133af7-cf88-6638-0a62-29e4ce8867c6&u=a1aHR0cHM6Ly93d3cubWV0cm9wb2x5YmFyLmNvbS5ici9hLWhpc3RvcmlhLWRvLXVuby1vLWNsYXNzaWNvLWpvZ28tZG8tYmFyYWxoby1jb2xvcmlkby8&ntb=1
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Imagem 1 - Uno

Fonte: a autora.

A historia do “Gato Xadrez” ¢ uma histéria que relaciona cores, rimas e leitura. Naquele
momento percebi que a turma estava “hipnotizada”. Expliquei que uma das caracteristicas do
género textual poema € a rima e a disposi¢do agradavel como as palavras se encontram no texto.
Na classe de alfabetizacdo, textos poéticos sdo, por um lado, jogos linguisticos, brincadeiras
com as palavras e seus sons, e por outro, estimulo para uma visdo estética e emocional do
mundo. Nesta etapa, 0os poemas sdo destinados a apreciacdo, memorizacdo, canto, recitacao e a
percepcao do jogo de sons e significados das palavras.

Depois espalhei uns cartGes para as criangas encontrarem a parte da cor do gato com a
parte que rimava. Nesses encartes tinha a imagem, por exemplo, de um gato amarelo e na carta
estava escrito “era uma vez um gato amarelo”, em outra carta com a imagem também do gato
amarelo, vinha a outra parte do poema que completava a rima “esqueceu de comer e ficou meio
magrelo”. Elas iam pegando as cartinhas e tentando ler, sendo que as cartas eram coloridas para
facilitar a leitura e a ordem. Depois cada estudante ia colocando sobre a mesa e formando o
texto. O texto original estava impresso grande e colado na parede para facilitar a leitura e a

sequéncia do texto.

Imagem 2 -

Fonte: a autora.
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Logo em seguida dei uma cartela de bingo com as imagens relacionadas a historia e as
palavras retiradas. Essa atividade foi feita com a o recurso chamado “janelinha”, que consiste
em colocar as palavras dentro de um envelope com uma abertura lateral. Aos poucos eu ia
tirando a palavra escondida de trds do papel, letra por letra, e as criancas iam tentando ler e
levantando hipdteses de leitura. Depois da palavra lida, as criancas localizavam as imagens em

suas cartelas e marcavam no bingo utilizando bolinha de massinha.

Imagem 3 -

Fonte: a autora.

Depois voltamos para o texto fixado na parede e tentamos ler coletivamente,
identificando e destacando as rimas. As criangas iam marcando no cartaz e na atividade em
folha. Percebi, neste momento que estratégias como essa, de localizar palavras no texto revela-
se uma abordagem eficiente para auxiliar as criangas que estdo iniciando sua jornada na leitura,
pois ao se depararem com essa pratica, elas experimentaram a gratificante sensacdo de
acompanhar o desenrolar da narrativa. Essa interagcdo estimulante ndo apenas promoveu a
familiaridade com as palavras, mas também construiu as bases para uma compreensao mais
profunda do funcionamento do texto.

Imagem 4 -

Fonte: a autora.
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Em seguida fiz um caca-palavras. Da mesma maneira, adotei material impresso grande
para as criancas encontrarem as palavras e em uma folha A4, a mesma atividade para realizarem
individualmente.

Imagem 5 - Turma de 2° ano e Turma de 1° ano

Fonte: a autora.

Cantamos a musica Troca Letra de Bento e Totd para enfatizar que se a gente muda a
letra, muda a palavra. Utilizei um recurso de dois cubos, um com a parte da cabeca, outro com
a parte do corpo dos animais, sendo que a medida que iamos cantando, ia virando as partes do
cubo e alterando as imagens dos animais.

Existia na fazenda um PATO com a letra P.

O fazendeiro errou seu nome e escreveu PATO com G.

Pato com G? Esta errado fazendeiro.

O Pato virou um Gato...

Neste momento virei a caixa mostrando a imagem do Gato.

E continuamos cantando

Existia na fazenda um GATO com a letra G.

O fazendeiro errou seu nome e p6s 0 R em vez G.

R em vez do G? Esta errado fazendeiro.

Perguntei:

- Que palavra formou agora?

As criangas gritaram “RATO”!

E continuamos com a masica.

O Gato virou um Rato...
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Neste momento virei a caixa mostrando a imagem do Rato.
E continuamos cantando

Existia na fazenda um RATO que foi la roer.

O fazendeiro errou seu nome e escreveu RATO com P.
Rato com P? Errou de novo fazendeiro.

O Rato virou um Pato...

O Pato virou um Gato,

O Gato virou um Rato,

O Rato virou um Pato,

O Pato virou um Gato.

Imagem 6 -

3¢

Fonte: a autora.

Para finalizar a aula, fizemos a brincadeira “Quem da conta? ” Era 0 momento de
realizar a atividade diagndstica para saber o nivel de escrita que cada um estava. Baseada nos
estudos de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky, colei umas figuras relacionadas a histdria e elas
deveriam escrever os nomes das imagens. As criancas utilizaram a escrita espontanea, nessa
atividade.

Entdo, retomei a conversa com o estudante Pirata, que havia falado que ndo gostava de
historia, mas que ficou participando de tudo até o final. Entdo perguntei se ele tinha gostado da
nossa aula e ele disse que tinha ‘amado’. Assim, falei para ele dar uma nota de 0 a 10 para a
aula, e ele disse:

— Eu dou mil.

Esse foi 0 momento em que todas as criangas comecaram a falar as notas de satisfacdo
da aula. Até que uma delas, o Esquilo, falou:

— Dou dez mil.

Entdo perguntei:
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— E entfo, vocés vao querer vir novamente semana que vem? Vamos nos encontrar de
novo?

O grito foi geral.

— Sim!

— Ent&o aguardo vocés na proxima aula.

A professora efetiva do reforgo, estava presente na aula e ficou encantada e falou:

— Assim da até vontade de dar aula!

2° Encontro

Conteldo: Leitura e escrita

Obijetivo: Identificar as letras do alfabeto e a capacidade de juntar silabas para
compreender o0 processo de estrutura das palavras e aprimorar a leitura e a escrita.

No segundo encontro recepcionei a turma com alegria e deixei a sala ornamentada igual
a aula anterior, para sentirem que o ambiente foi organizado para recebé-las. Continuamos a
explorar a historia do ‘Gato Xadrez’ de Bia Villela. Comecei perguntando se elas tinham
gostado do primeiro encontro, a resposta foi unanime ‘SIM’. Falei que a gente ia continuar com
a historia do Gato Xadrez e se elas lembravam da historia. As criangas iam contando, lembrando
das cores, mas pulando partes. Perguntei qual parte elas mais gostaram. O Alienigena respondeu
bem alto:

- O Gato Colorido, porque ele tinha muitos amigos!

A Raposa também respondeu:

- Eu gostei do vermelho porque ele fez careta no espelho. Parece que ele era muito
bagunceiro.

E assim cada um ia falando. Depois de todos falarem, voltei para o cartaz onde estava a
histdria e fizemos uma leitura coletiva, os estudantes ja haviam decorado a maioria do texto
devido as rimas, assim relembramos cada uma delas que foram destacadas na aula anterior e
em seguida entreguei um jogo de cartas para formar palavras relacionadas ao texto. Essa
atividade é de Consciéncia silabica para reconhecer e manipular palavras por silabas e auxilia
na percepcdo dos sons que compdem as palavras de forma a grafa-los na ordem certa,

percebendo que letra é escrita antes e qual letra vem depois.
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Imagem 7 -

Fonte: a autora.

Nesta atividade o estudante que estava no nivel pré-silabico conseguiu montar as
palavras dissilabas sem auxilio e entdo fiquei curiosa e perguntei como ele tinha feito para
descobrir a ordem, ele riu e respondeu:

- Primeiro separei as cores e olhei o desenho.

Falei novamente, mas como vocé conseguiu montar na ordem certa? Como vocé montou
a palavra JANELA. (Ele havia montado JALANE). Onde esta o0 JA?

Ele encontra.

- Esta na ordem certa? Pergunto.

Ele responde:

- Sim.

Otimo e as outras partes, vamos ver? Sabemos que s&o trés partes. JA-NE-LA. E comeca
com JA. Continuo orientando. Agora me fala como termina a palavra JANELA? Qual € o Gltimo
pedacinho?

- Ele responde orgulhoso, LA.

- Entdo onde estd 0 LA?

Ele encontra e coloca no lugar certo, formando a palavra correta.

JA-NE-LA

As palavras dissilabas como GATO e REDE ele conseguiu montar sozinho e
corretamente. Ele se baseou na silaba inicial, logo a que sobrava era a que viria em seguida.

Ele ndo sabia, mas ja estava associando a palavra com a silaba inicial. E foi desafiado a
observar como terminava a palavra. Tendo uma nocéao da consciéncia fonologica.

A consciéncia fonoldgica é um conjunto de habilidades que permitem a crianca a

compreender e manipular unidades sonoras da lingua, conseguindo segmentar unidades maiores
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em menores. Podemos subdividir em trés partes consciéncia silabica, consciéncia de rimas e
aliteracdes e consciéncia fonémica. Piccoli e Camini (2012, p.103).

Seguimos para a proxima atividade, comparagdo numero de letras, nimero de silabas,
letra inicial, letra final, quantas vogais, quantas consoantes. Para desenvolver a consciéncia
fonoldgica também descrita como a habilidade metalinguistica, que envolve ainda a capacidade
de manipular os sons: identificar, segmentar, adicionar, subtrair, substituir, sejam palavras,
silabas ou fonemas.

Primeiro fizemos coletivamente, cada crianca ia até o cartaz e preenchia, a que tinha
duvida a turma ajudava. Assim a turma era levada a pensar sobre a palavra. Acredito que a
alfabetizacdo ndo ocorre do dia para a noite, como um passe de magica, ou apenas criar um
suposto ambiente alfabetizador e esperar que a crianca aperfeicoe esse conjunto de habilidades
espontaneamente, mas sim, necessita compreender os elementos linguisticos como silabas,
palavras, frases etc. O processo de alfabetizacdo, a organizacao do trabalho pedagdégico implica
em visualizar a alfabetizagdo como um trabalho artesanal diario, que a professora vai compondo

ao reavaliar os movimentos de aprendizagens dos estudantes.

Imagem 8 -

2° ano 2° ano 1° ano

Fonte: a autora.

Em seguida as criancas foram convidadas a realizar a atividade em folha, nesta
atividade, acontecia a comparacdo namero de letras (lapis), numero de silabas (boquinha) e a

escrita da palavra.
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Imagem 9 -

Fonte: a autora.

A outra atividade era o desafio com o cartdo conflito, onde cada quadradinho
correspondia a uma letra, logo ndo poderia sobrar nenhum quadradinho. Os estudantes do nivel
silabicos ficaram tentando qualquer letra para preencher o espago, colocavam as letras que
conheciam e iam acrescentando outras. Falei para prestarem um pouco de atencdo e irem
falando bem devagar a palavra, fui fazendo junto com eles, destacando o som de cada uma das
letras, sem pressa. Eles foram tentando e descobrindo as letras. Outros ja iam falando antes,

sem dar tempo de deixar o outro pensar também.

Imagem 10 -

Fonte: a autora.

Nessa atividade os dois discentes do nivel pré-silabico ndo conseguiam escrever a
palavra completa, entdo fiz a intervencdo para tentarem descobrir qual era a primeira letra de
cada palavra, fui fazendo o som e auxiliando. Assim eles conseguiram realizar a tarefa.

Ignorando os outros quadradinhos que foi retomado posteriormente, na aula seguinte.
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Tabela 2 - Atividade com discentes pré-silabicos no segundo e no terceiro encontro.

Encontro 2 Encontro 3

Fonte: a autora.

Fizemos ainda uma atividade de Cruzadinha, onde as criangas tém como pistas as
imagens e para completar os quadradinhos para completar as palavras, cada um deles equivale
a uma letra.

Imagem 11 -

Fonte: a autora.

Em seguida entreguei a atividade ‘cadé vocé? * Esta tarefa exige leitura das palavras
para ligar (fazer um traco) até a imagem. Todas as dez criangas conseguiram realizar o desafio
associando a letra inicial e tentando fazer o som das letras, criando uma confuséo apenas nas

palavras espeto e espelho devido terem a inicial igual.
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Imagem 12 -

Fonte: a autora.

E para terminar, brincamos de batalha naval, cada bolsinho tinha uma cartinha com uma
imagem da historia, as criangas tinham que escolher uma carta, ver o desenho, ir até o quadro
e escrever o nome da figura escolhida, a turma podia ajudar a montar as palavras. As criangas
gostavam bastante desse tipo de atividade de escrever no quadro.

Imagem 13 -

Fonte: a autora.

3° Encontro

Conteudo: Palavra dentro de palavra e Letra inicial.

Objetivo: Identificar o fonema inicial de palavras associando o fonema a respectiva
letra, encontrar palavras dentro de outras palavras. Perceber que se mudarmos as letras,
mudamaos as palavras.

Iniciamos nosso terceiro encontro da mesma maneira dos anteriores, com muita
animac&o e as criangas ja estavam aguardando ansiosas. A supervisora da escola falou que elas
gostavam e ficavam muito animadas com as aulas.

Comegamos a aula brincando de “Telefone sem Fio”, dispus a turma em circulo e eu
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falei uma frase no ouvido de uma crianga que estava a minha direita (‘Hoje a histéria é confusao
na floresta’) sem deixar que as outras escutassem, assim essa crianca falava no ouvido de outra
gue estava a sua direita e assim sucessivamente, até todos fazerem o mesmo processo, falar no
ouvido da outra a direita. O tltimo revela o que ele ouviu. (‘Hoje € dia de floresta’). Ainda ficou
com algumas palavras da frase inicial, pode ter sido devido ao nimero de apenas 5 estudantes.
N&o distorceu muito.

Entdo retomei a frase (‘Hoje é dia de floresta’) e perguntei para a primeira crianca se
era essa a frase.

- Ela respondeu que ndo e repetiu a frase original (‘Hoje a histéria € confusdo na
floresta’).

Entdo continuei a falar, hoje vamos ouvir uma histéria que o nome dela é ‘Confusao na
Floresta’. Que confusdo sera essa?

Inferéncias a partir da brincadeira e o cubo com varias figuras de animais coladas, ja
estimulava as criancas a buscarem informagdes. Elas ficaram curiosas e foram formulando
hipdteses sobre a historia. Depois que todas falaram, comecei a histéria com ar de mistério.

Para essa historia utilizei um cubo onde cada parte era um personagem da historia. No
final, o cubo se abriu mostrando um cenario com todos 0s personagens na festa. Neste momento

as criancas ficaram encantadas, elas ndo esperavam que o cubo fosse se abrir.

Imagem 14 -

Fonte: a autora.

Aproveitei essa historia e realizei uma atividade de sondagem processual, para verificar
se as criangas estavam conseguindo aprender ou precisava mudar de estratégias, entdo entreguei
uma folha com os desenhos dos personagens da histdria para os estudantes escreverem os nomes
da imagem, da maneira que conseguiam. Era o momento do “Quem da Conta? ”. Quem

conseguia escrever sozinho, sem olhar para a tarefa do coleguinha.
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Imagem 15 -

Fonte: a autora.

As criancas participavam todas entusiasmadas e elas ndo percebiam que estavam sendo
avaliadas em nenhum momento, para elas era uma brincadeira, elas estavam muito envolvidas
com as atividades. Percebi que trabalhando com jogos ou mesmo com uma atividade
apresentada de forma mais ludica, a turma toda se envolvia, pois para as criangas era um
momento muito bom e descontraido. Elas conseguiam perceber as dificuldades e resolviam na
brincadeira, sem a cobranca de terem que acertar, 0 que era importante nesta atividade era a
tentativa, perceber como elas estavam pensando na escrita da palavra.

Depois dei uma outra atividade de ‘Decifrar Silabas’, assim com as silabas misturadas

as criancas deveriam identificar apenas as que se referiam as imagens.

Imagem 16 -

Fonte: a autora.

O estudante, de nome ficticio Pirata, nome escolhido pelo estudante apds a criacdo do
texto coletiva final, estava escrevendo fora da ordem, entdo fui auxilia-lo.
Vamos seguir a ordem certa das letras nas palavras, se a gente muda a letra, muda a

palavra, entdo vamos la. Precisamos escrever RATO. Quantas silabas tem a palavra RATO?
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Vamos falar a palavra RATO, quantas vezes abro a boquinha para falar RATO?

- Duas, RA-TO

- Entéo a gente segue a ordem do primeiro pedacinho, qual é?

- RA.

- Entdo agora vamos ver o outro pedacinho, RA-TO. Qual é o outro pedago da palavra?

Ele responde:

-TO.

- Entdo vamos colocar na frente do RA e tentar ler.

-RATO

- Muito bem, vocé conseguiu! Agora vamos para a proxima palavra. Vamos escrever
ESQUILO.

Quantas vezes eu abro a boca para falar esquilo?

- Trés.

- O primeiro pedacinho é?

- ES.

- Como é ES?

Ele responde, ‘S’ ‘E’.

Entéo digo:

- E ESQUILO ou SEQUILO? Lembra quando eu falei. Se mudar a letra, muda a palavra.
Eu quero escrever ESQUILO ou SEQUILO?

- ESQUILO.

- Vamos ver onde esté o ES.

Ele encontra e escreve.

- E depois? Vou repetindo devagar, ES-QUI-LO. Qual o pedacinho que a gente tem que
encontrar?

- QUL

- Como € 0 QUI?

-‘Q’ “I’, ele responde.

- Mas o Q é casadinho com uma letra, eles andam sempre juntinhos, 0 Q nunca esta
sozinho. Que letra é, vocé se lembra?

- A letra U!

- Muito bem! Entdo como eu fago para ficar QUI?

-Q U,

- Parabéns!! E para terminar o ultimo pedacinho é?
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-LO

- Onde esta o LO?

Ele encontra e escreve.

Assim a crianga continuou tentando realizar a atividade sozinha.

Outro estudante vem mostrar a tarefa e tinha escrito a palavra ABELHA sem o H. Entéo
falo com ele. Sera que néo esta faltando nada? VVamos ler juntos?

- ‘ABELA’.

- E ABELA ou ABELHA? Pergunto.

- ABELHA.

Faco o som do LH junto e pergunto, qual letra serd que esté faltando?

- O ‘H’. Ele corrige a tarefa.

Em seguida, realizamos outra atividade para analisar nimero de silabas, numero de

letras e escrita de palavras.

Fonte: a autora.

Nesta atividade uma estudante que tinha em seu nome a letra S com som de Z, ficou
encantada quando descobriu que Raposa também tem S com som de Z, ela recebeu o nome
ficticio de Raposa por causa desse ocorrido.

Ela chega toda entusiasmada e comenta depois de escrever RAPOSA com S.

- E que eu pensei que era a letra Z, mas o S tem som de Z, igual meu nome.

Entéo eu falei:

-0 ‘S’ com som de ‘Z’, apareceu em que palavrinha?

Ela respondeu:

- Na raposa!

- Parabéns! VVocé fez uma descoberta!

Depois dessa atividade realizamos uma cruzadinha, assim os quadradinhos auxiliaram
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na escrita mostrando o numero de letras e que em palavras diferentes pode haver letras iguais.
Essa atividade tinha algumas dificuldades ortogréaficas, aparecendo os digrafos QU e LH, S com
som de Z, escrita de palavras seguindo a ordem de Consoante, Consoante e VVogal ha mesma

silaba.

Imagem 18 -

Fonte: a autora.

Concordamos com Soares (2014 p.156), quando diz que “nas atividades de escrita de
palavras sdo também atividades de leitura, porque enquanto vdo construindo as notacGes, seus
autores tendem a reler o j& produzido”. Mas para sistematizar e conferir se as criangas estavam
conseguindo ler palavras e compreender o que tinham lido, realizei uma atividade em que 0s

discentes deveriam ler as palavras e desenhar os animais.

Imagem 19 -

Fonte: a autora.

Tivemos duas criangas que ndao queriam ler, falavam que ndo sabiam e queriam que eu
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lesse para elas, entdo fui devagarinho apontando as letras e pedindo para fazer o som junto
comigo, eu esperava a crianca tentar e s6 fazia o0 movimento com a boca e de repente a crianga
lia a palavra e saia para desenhar. Elas ja conheciam o0s sons, mas ainda estavam inseguras e s6
precisavam de um pouco de confianga. Assim conseguiram realizar a atividade proposta.

E, para finalizar a aula, fizemos uma brincadeira cantada para enfatizar que cada silaba
deve ter seu lugar certo e se a gente muda a letra, muda a palavra. Iniciamos a brincadeira de
descobrir palavra dentro de palavra. Para isso, entreguei uma folha de papel A4 com a escrita
de uma silaba para cada crianca, para formar palavras trissilabas e depois pedia para uma silaba
sair e elas deveriam adivinhar qual palavra formou. Entdo falei que iamos brincar com a palavra
BONECA. Trés estudantes com cada silaba na ordem formando a palavra boneca. A musica
tem o nome de BONECA Cancéo, Brincadeira e Leitura de Estevdo Marques.

BO-BO-BO

NE-NE-NE

CA-CA-CA

VIROU BONECA

O CA FOI PASSEAR (o estudante da silaba ca sai)

E ASSIM BONECA VIROU (neste momento as criancas devem ler a palavra que
formou)

BONE.

Repetimos a musica, com os trés estudantes segurando as silabas formando a palavra
BONECA. Dessa vez retiramos a silaba BO.

E ASSIM BONECA VIROU (neste momento as criangas devem ler a palavra que
formou)

NECA.

Repetimos mais uma vez, com 0s trés estudantes segurando as silabas formando a
palavra BONECA e retiramos a silaba Ne

E ASSIM BONECA VIROU (neste momento as criangas devem ler a palavra que
formou)

BOCA.

Fizemos a mesma brincadeira com as palavras TUCANO, SAPATO, GIRAFA,
MACACO. Formando outras palavras TUCANO, CANO, SAPATO, SAPA, PATO, GIRAFA,
GIRA, RAFA, (neste momento surgiu o som tremido do R, entdo tivemos a oportunidade de
falar do som do R “fraco, brando” e o som do R “forte”, no inicio da palavra e quando pede

reforco a outro R, formando RR no meio das palavras para ficar “forte”. Continuamos a
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brincadeira com a palavia MACACO, MACA, CACO.
Depois dividi a turma em dois grupos. Em um grupo eu entreguei o jogo do Ceel,
‘palavra dentro de palavra’, que trabalha com a identificacdo de semelhanca sonora e falei para

eles descobrirem qual palavra estava escondida.

Imagem 20 -

Fonte: a autora.

No outro grupo, também utilizei o jogo do CEELS, ‘letra inicial’, as criancas perceberam
que palavras diferentes possuem partes sonoras iguais e elas colocaram a letra correspondente
as imagens.

Imagem 21 -

Fonte: a autora.

5 CEEL/UFPE - Centro de Estudos em Educagéo e Linguagem - Universidade Federal de Pernambuco - Centro de
Educacdo Rua Académico Hélio Ramos, s/n, Cidade Universitaria.
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Depois os estudantes trocavam de jogos, assim todos conseguiram brincar. Ainda fiz
outro material para treinar a leitura. A medida que ia terminando os jogos eu ia pedindo para as
criancas lerem as palavras. Era em um formato de livrinho com palavras dissilabas e ao passar

as paginas muda uma silaba e outra permanece, formando nova palavra.

Imagem 22 -

Fonte: a autora.

4° Encontro

Conteudo: Producéo de texto e Ortografia Q e C,

Objetivo: Produzir um texto recontando a histdria ‘Confusédo na Floresta’. Compreender
0 uso do QU e C nas palavras.

Iniciamos nosso quarto encontro bem animados e aproveitei para enfeitar a sala com
desenhos de animais colados nas paredes e quadro. Para comecar a aula, fui instigando as
criancas para recontar a historia ‘Confusdo na Floresta’. Eles iam lembrando e falando a
historia. Contei a historia novamente, utilizando o cubo, pois um colega havia perdido a aula
anterior e queria que todos soubessem da historia para confeccionarmos um livro de dobradura.

Depois da historia contada, fizemos uma dobradura utilizando uma folha A4, formando
um livro. Em seguida colamos a imagem de cada personagem em cada folha do livro. Assim a

turma foi desafiada a ver a imagem nas folhas do livro montado e contar e escrever a historia.

Imagem 23 -

Fonte: a autora.
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Contamos a historia apenas olhando as imagens coladas nas folhas do livro de
dobradura, depois pedi para as criangas escreverem como foi a histdria. Nesta atividade os
estudantes do nivel Pré-silabicos e Silabicos, ndo conseguiram escrever frases, entdo eles
copiaram apenas 0os nomes dos animais. As demais criangas colaram as imagens em cada pagina
e foram tentando montar uma frase em cada uma das péginas para formarem um texto, as

criancas escreveram de forma espontanea. A seguir, reescrevi da mesma forma que eles, 0s seis

textos de estudantes com seus nomes ficticios.

Tabela 3 - Escrita espontanea de texto ‘Confusio na floresta’

ARAPOSA FOI FAZE ARAPSAEVAIDAUMA | ARAPOSA VAI DA UM
UMA FESTA FESTA FESTA

AABELHA RRECEBEU | A ABELHA ABELHA ESB UM

O COMVITI RECEDEUOCOVIT CONVITE

A ABELHA CHAMOU O | ABELHA SAN MO O A ABELHA XAMOU O E
ESQUILO ESQUILO ESQUILO

O ESQUILO CHAMO A | O ESQUILO A O ESQUILO XAMOU A
COBRA CAROU CORACAROU COBRACARO

A COBRA CAROU A COBRA O MACACO ACOBRA CAROXAMOUO
CHAMO O MACACO ACOTESE UMA CO MACACO

PETICA FUSAO NA FORESTA ACONTSUM CONFOSAO
ACONTECEU UMA O RATO RESOVEU TUTU | ORATO ESOVEU TUDO
COMFOZAO A FSTA FOI UNSUSE AFSTA FO UM SU

O RATINHO ZAZA SUCESO AUTOR- COBRA CAROL
REZOVEU TUDO AUTOR- ALIENIGENA

A FESTA FUI UM

SUSESU

AUTOR- MACACO

ARAPOSA FEZI FESTA | ARAPOSA VAIDAUMA | ARAPOSA FOI FASE
ABELHA RECEBU O FETAS UMA FESTA

COVITE ABELHA ABELHA

A ABELHA SOMOU RESEBEOCOVITE RESEBUCOUVITE.
ESQUILO
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O ESQUILO SOMOU
COBRA CAROU

A COBRA SOMOU
MACACO PETECA
ACOTESEU
COFUZIZAO

RATO ZAZA
REZOVEUTUTO
AFETAUFOUSUSESO
AUTOR- RATINHO

ABELHA CHAMOL
ESQUILO

0 ESQUILO COBRA
CAROL

A COBRA CAROL
CHAMOL MACACO
ACONFUZUL
ACONTECEU NA
FLORESTA

O RATO DUDO REZOVEL
A FETA FOI UM SUSESO
AUTOR- RAPOSA

ABELHA
RESOBEUCOUVITA
O ESQUILO XAMO
ACOBRA CAROU

A COBRA CAROU
XAMOL MACACO
PETECA

A CONTESEL
CORFUXAO

RATO RESOUVEU TEDO
A FESTA FOE UMA
SUSERSO

AUTOR- SEREIA

Fonte: a autora.

A crianca ndo precisa estar alfabetizada para se envolverem com a escrita de texto. A

ideia de construir um texto envolve uma gama variada de conhecimentos linguisticos, isso

significa que desde o primeiro ano do ensino fundamental, precisa contemplar a escrita de textos

de forma progressiva, ndo eventual e pouco sistematica.

Em nossas atividades apareceram palavras com dificuldades ortogréficas e como Morais

(2000) afirma que ha correspondéncia letra-som que sdo regulares e podem ser incorporadas

pela compreensdo, mas existem correspondéncias irregulares, que pressupde a memorizacao.

Assim ndo pude deixar passar a oportunidades de brincar com algumas correspondéncias, como

foi o caso do QU.

Tabela 4 - Correspondéncias fonograficas regulares

Regulares diretas

Regulares contextuais

Regulares morfologico-

gramaticais presentes nas

flexoes verbais
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P,B,T,D, F, V.

ReRR,GeGU, CeQU;J
formando silaba com A, O,
U; Z em palavras que
comecam com som de Z; S
no inicio de palavras
formando silabas com A, O,
U; E e I em palavras que
terminam com som de I; M,
N, NH ou ~ para grafar

formas de nasalizacao.

Cantou, Dangou,
Cantarao, Dancarao,
Cantam, Dancam,
Cantaram, Dancaram,
Cantasse, Dangasse,

Cantar, Dangar,

Fonte: a autora.

Para as irregularidades, é necessario selecionar um repertério de palavras usuais e

relevantes aos estudantes nesse momento de escolarizacao inicial. A visualizacdo frequente ira

auxiliar no processo de internalizacéo.

Devido aparecer a palavra esquilo e algumas criancas apresentarem dificuldade

ortogréafica na escrita com C e Q, fiz uma explicacdo durante a atividade, falei que a letra Q é

casada com a letra U e a letra Q estd sempre acompanhada da letra U, e nas palavras em

portugués, que € a nossa lingua, ela nunca estara sozinha.

Para fixar o conteddo resolvi criar um jogo de detetive para investigar se a escrita é com

C ou Q, colei algumas fichas no quadro, com as silabas emaranhadas, mas com a imagem da

palavra, as criancas escolhiam uma ficha e escreviam a palavra correta no quadro.

Imagem 24 -

Fonte: a autora.

Entreguei algumas fichas com imagens e a palavra faltando alguma letra para completar

com C ou QU. A crianga pegava uma ficha, que ficava virada para a mesa, olha o desenho, Ié a
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palavra e fala se € com Q ou C. E completava sua cartela com a letra apropriada.

Imagem 25 -

Fonte: a autora.

5° Encontro

Conteldo: Leitura e escrita

Objetivo: Desenvolver a consciéncia fonoldgica, explorando os sons iniciais das
palavras, identificar silabas como unidade sonora.

Continuamos com o tema sobre animais, a sala toda enfeitada com imagens de animais
coladas no quadro e paredes e comegamos a aula com a musica ‘Bichinhos de Jardim’ de Danilo
Benicio. A musica foi fixada no quadro e convidei toda a turma para cantar junto comigo.
Depois de cantarmos os estudantes realizaram a tarefa de escrita de frases, substituindo a
imagem pela palavra.

Imagem 26 -

Fonte: a autora.

Em seguida, relembramos da historia ‘Confusdo na Floresta’ e perguntei como seré que

escreve ‘FLORESTA’. As criancas foram falando e eu colocando as letras no quadro.


https://www.bing.com/ck/a?!&&p=8305f5ee31e3f994f02e233282a4a4d7a3e1ca506cfebceee6324c00423be688JmltdHM9MTczMjU3OTIwMA&ptn=3&ver=2&hsh=4&fclid=11133af7-cf88-6638-0a62-29e4ce8867c6&u=a1aHR0cDovL3d3dy5zZXJkaWdpdGFsLmNvbS5ici9nZXJlbmNpYWRvci9jbGllbnRlcy9jZWVsL2FycXVpdm9zLzE5MC5wZGY&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=8305f5ee31e3f994f02e233282a4a4d7a3e1ca506cfebceee6324c00423be688JmltdHM9MTczMjU3OTIwMA&ptn=3&ver=2&hsh=4&fclid=11133af7-cf88-6638-0a62-29e4ce8867c6&u=a1aHR0cDovL3d3dy5zZXJkaWdpdGFsLmNvbS5ici9nZXJlbmNpYWRvci9jbGllbnRlcy9jZWVsL2FycXVpdm9zLzE5MC5wZGY&ntb=1
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Uma crianca falou F O, outra j& foi corrigindo que havia um L depois do F, sendo ficaria
‘Floresta’. Entao coloquei FLO e continuei, e depois de ‘FLO’, vem quais letras? Dessa vez,
ndo repeti a palavra completa, deixei eles pensarem que palavra era para escrever. Queria saber
se estavam mesmo prestando a atengéo.

A Cobra Carol logo respondeu:

-RE.

Escrevi no quadro FLORE, e entdo, tem mais alguma letra? Terminamos de escrever a
palavra?

O Ratinho continuou falando T A.

Escrevi no quadro ‘FLORETA’, esta certo? Falta alguma letra? Olha direito. Leiam o
que estd no quadro.

A Raposa respondeu rapido, 0 S.

- Onde eu coloco 0 S?

- No RE.

- Eu tiro o RE e coloco S?

- Todos gritam. N&o!

- Entdo como faco?

A Raposa continua, depois do E, coloca o S.

Escrevi no quadro ‘FLORESTA’. E perguntei:

- E assim que se escreve FLORESTA?

Todos gritam, sim!

Falei que iriamos fazer um acrdstico com a palavra floresta, eles iriam utilizar as letras
da palavra FLORESTA e usar como inicial de outras palavras. Entreguei uma folha A4 com a

palavra escrita e falei que podiam escrever livremente.

Imagem 27 -

Fonte: a autora.



70

Depois, entreguei o cartdo conflito mais uma vez com os personagens de ‘Confusdo na

Floresta’, para perceberem que utilizamos varias letras para escrever uma palavra.

Imagem 28 -

Fonte: a autora.

Para fixar silabas e avancar o pré-silabico e silabico fiz a atividade j& dividida em
pedacinhos para poderem escrever dentro de cada espago. Assim compreenderam que a palavra
é composta por silabas e comegaram a ter a nogdo de consciéncia silabica, ou seja, a habilidade
de identificar e manipular partes sonoras em uma palavra, como silabas ou partes de silabas.
No primeiro encontro o estudante escreveu utilizando apenas as letras de seu nome, agora é
possivel verificar que aparecem outras letras e que estas sdo relacionadas aos nomes das

imagens.

Imagem 29 -

Fonte: a autora.

Entreguei outra atividade para reconhecerem 0s nomes dos animais em meio a outras
quatro palavras, nesta atividade utilizei a mesma silaba inicial para provocar a leitura de cada
palavra e ndo apenas a inicial e encontrar a palavra certa, nesta atividade era preciso identificar
sons e estruturas silabicas promovendo o reconhecimento de palavras e desenvolvimento da
leitura. O estudante Alienigena ja foi marcando qualquer uma pois s6 olhava a inicial e depois

me entregou, falei que ele quase tinha acertado, mas aquela tarefa tinha um segredo, as palavras
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comecavam iguais, mas eram diferentes, convidei a sentar e ir lendo lentamente comigo. Assim

ele conseguiu realizar a tarefa.

Imagem 30 -

Fonte: a autora.

Depois entreguei um jogo do CEEL, ‘Bingo dos Sons Iniciais’, sorteei as palavras e a
turma tentava ler, as criangas que tivessem a imagem que comega com 0 mesmo som da palavra
lida, marcaria na cartela com massinha de modelar. As criangas deveriam comparar as palavras
quanto as semelhangas sonoras, desenvolver a consciéncia fonologica por meio da exploragédo
dos sons das silabas iniciais das palavras (aliteracdo) e perceber que palavras diferentes
possuem partes sonoras iguais.

Imagem 31 -

Fonte: a autora.

Preparei uma caixa com Vvarios animais fixado em vareta e pedi para cada crianca
escolher uma figura de animal e escrever 0 nome no quadro. Elas gostavam desse tipo de
atividade, e eu percebia que ficavam entusiasmadas e procuravam escrever corretamente as

palavras.
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Imagem 32 -

Fonte: a autora.

Depois, inverti a tarefa, com o cartaz colado na parede com nomes de varios animais e
as figuras na mesa, as criancas deveriam ler a palavra no cartaz e colar o animal correspondente.

Imagem 33 -

Fonte: a autora.

Logo em seguida da atividade no cartaz, as criangas fizeram duplas e brincaram de ler
e encontrar a figura, cada figura ficava com a imagem voltada para baixo e retirada uma por

vez, & medida que fossem virando a imagem, precisavam achar a palavra correta.

Imagem 34 -

Fonte: a autora.



73

Depois entreguei uma folha para elas escreverem os nomes das figuras da atividade

anterior, escrita espontanea sem auxilio e sem copiar do colega. Era o momento do “QUEM

DA CONTA? >

Imagem 35 -

Fonte: a autora.

Finalizamos a aula com o jogo da memoria dos animais de ‘Confusdo na Floresta’. Uma
ficha com o0 nome e outra com a imagem. Dividi a turma em dupla para brincar. Nesta atividade

eles precisaram ler as palavras e ver as imagens, para que formassem duplas.

Imagem 36 -

Fonte: a autora.

6° Encontro
Conteudo: Escrita de listas diversas de acordo com alguns critérios: ordem alfabética,
contexto semantico.

Objetivo: Participar de situagdes de producéo oral e escrita de textos no género lista.
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Iniciei a aula com a leitura do livro ‘O ovo’, de Milton Célio de Oliveira Filho, comecei
lendo e no final da historia onde mostra o que ia sair de dentro do ovo, parei de contar e
perguntei que animal elas imaginavam que sairia de dentro do ovo. Elas falaram varios animais,
entdo pedi para que desenhassem e na aula seguinte eu iria continuar a leitura e elas
descobririam que animal saiu do ovo.

Imagem 37-

Fonte: a autora.

Continuando a aula, perguntei quem ja tinham brincado de ‘Adedonha’®. Coloquei um
J0go na mesa e expliquei que a gente precisaria girar duas roletas, uma para saber o tema e outra
roleta para saber a letra inicial. Cada crianca recebeu uma folha A4, para preencherem no espago
adequado. Algumas criangas ndo queriam escrever e ja iam falando, eles pensavam que tinha
que ser o primeiro. Mas falei que a atividade era para ser escrita, ndo precisava ter pressa. Todos

iam esperar. Aos poucos foram E assim conseguimos realizar a tarefa.

Imagem 38 -

Fonte: a autora.

6 Adedonha é uma brincadeira que precisa anotar em um papel dividido por temas palavras com a mesma inicial
em menos tempo.
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Logo apds fomos fixar a leitura com jogo de tabuleiro onde jogamos dois dados, um
com numero e outro com as letras fazendo a correspondéncia (estilo do jogo batalha naval). A

palavra que estivesse no espaco deveria ser lida pela crianca que jogou os dados.

Imagem 39 -

Fonte: a autora.

Depois ainda utilizamos o alfabeto mével com as criancas do nivel pré-silabico e

silabico para formar palavras dissilabas.

Imagem 40 -

Fonte: a autora.

E um segundo grupo utilizou outro jogo ‘Meu Ditado’, este jogo consistia em um grupo

de palavras e outro de imagens, assim as criancas deveriam ler as palavras e associar a imagem.
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Imagem 41 -

Fonte: a autora.

7° Encontro

Conteudo: Criacdo de histdrias por meio de desenhos.

Objetivo: Organizar as ideias em paragrafos em producdo de textos escritos em prosa
em diferentes géneros.

Comecei a aula relembrando a historia ‘O ovo’ de Milton Célio de Oliveira Filho,
perguntei quem lembrava da histdria e quais foram os desenhos que eles fizeram, contei
novamente a histdria e revelei o final. Nenhuma crianca conseguiu acertar o final da historia,
mas foi muito divertido a realizacdo dessa tarefa, pois despertou a curiosidade e incentivou a
pensar em possiveis animais que poderiam ter saido de dentro do ovo.

Depois passamos para a producgdo de texto coletiva. Para essa atividade preparei varios
cubos e um cartaz grande para fixar na parede. Cada cubo era referente a uma parte para compor
a historia. Mostrei cada parte do cubo e uma crianga por vez jogou 0 cubo e esse era o desafio,
montar uma historia com aquela parte. No primeiro momento foi uma “Tempestade de ideias”,
tudo muito solto as criangas iam falando aleatoriamente, as ideias iam surgindo. S6 montamos
um texto quando todos os dados estavam colados no cartaz. Organizamos as ideias e montamos
um texto coletivo. Deixamos o texto para continuar na aula seguinte e passamos para outra

atividade.
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Imagem 42 -

Fonte: a autora.

Pensando na consciéncia fonoldgica e para fixar a letra inicial, a aliteracéo, fiz um jogo
onde cada crianca pegou um circulo com a letra do alfabeto e marcou com pegadores as imagens

que iniciavam com a letra destacada.

Imagem 43 -

Fonte: a autora.

O outro grupo de estudantes que ja identificavam as letras foram convidados para
brincar com outro jogo, “o varal de silabas”, consistia em um minilivro composto por laminas
com todas as silabas possiveis, ligadas por um espiral. Ao manusear as crian¢as iam tentando

montar palavras com as silabas.
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Imagem 44 -

Fonte: a autora.

Em seguida para trabalhar a escrita, entreguei para as crian¢as um jogo de tabuleiro
“Trilha da Palavras”. Cada crianga recebe um carrinho para marcar seu trajeto. Joga um dado
numérico e o nimero que saisse era a quantidade de casas que precisariam ser percorridas. A
‘casa’ que o carro parava tinha uma figura, a crianca deveria escrever 0 nome da imagem no
quadro. Se estivesse certa, avangava mais uma casa. Se errar, a turma ajuda, mas permanecia

na casa que o dado indicou, ndo avangava uma casa.

Imagem 45 -

Fonte: a autora.

8° Encontro

Conteudo: Criacdo de histdrias por meio de desenhos.

Obijetivo: Organizar as ideias em paragrafos em producao de textos escritos em prosa
em diferentes géneros.

Iniciamos a aula relembrando a histéria criada na aula anterior. Melhoramos o texto e
decidimos criar um livro. O Estudante Alienigena gostou muito da histdria criada e disse:

- Ficou muito legal! A gente parece inteligente! A gente podia mostrar para todo mundo!

Todos gostaram do resultado da producéo realizada em conjunto.
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Imagem 46 -

Fonte: a autora.

Depois da producéo final lida, falei que iamos ouvir mais uma historia. A historia do
‘Casamento da Dona Baratinha’. Contei a historia utilizando figuras. Depois entreguei uma
folha, dobrei em 4 partes, para dividir e pedi para as criangas desenharem as partes da historia.
Essa atividade incentivou a producdo individual a partir de reconto visual e verbal da histéria.
Nessa proposta, a sequéncia de fatos foi explorada, bem como a identificagdo das cenas que

dizem respeito ao inicio, ao desenvolvimento e ao final da narrativa.

Imagem 47 -

Fonte: a autora.

Depois a medida que foram terminando, pedi para recontarem a historia oralmente. Na

tabela a seguir esta narrada a histdria contada por eles, juntamente com seus nomes ficticios.



Tabela 5 — Reconto oral da histéria ‘Casamento da Dona Baratinha’
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Era uma vez, a dona baratinha. Ela decidiu arrumar a sua casa e varrer a sua casa, limpar
ela. Dai ela pensou em casar, ai ela pegou o dinheirinho, foi 14 na janela e comegou a
cantar:

- Quem quer casar com uma dona baratinha e tem dinheiro na caixinha e um lago na
cabeca.

Apareceu um boi

Dai dona baratinha falou:

- Como ¢ a sua voz?

- Muuuuu

- Nao! Isso vai me assustar, € o boi foi embora.

E a baratinha, comecou a cantar:

- Quem quer casar com uma dona baratinha que tem dinheiro na caixinha e tem lago na
cabega.

E apareceu... tard, tard...O cavalo

Dai dona baratinha falou:

- Vocé quer casar comigo?

- Quero sim

Ali a dona baratinha, como € a sua voz?

- Dai isso ndo, isso val me assustar.

Dai o cavalo foi embora.

E dona baratinha comegou a cantar:

- Quem quer casar com uma dona baratinha que tem dinheiro na caixinha ¢ um lago na
cabeca.

E ai apareceu... tatata... o ratinho!

Dai o ratinho falou para a dona baratinha:

- Eu quero casar com a senhora!

Dai a dona baratinha:

- Entdo ta bom, como € a sua voz?

Nhac, nhac, nhac.

- Eu quero sim!
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Dai eles arrumaram uma festa. Ai o ratinho sentiu um cheiro de feijoada, feijoada nao, vou
falar queijo. Ele ama queijo! Sentiu um cheiro de queijo, dai ele foi sentindo, sentindo foi
numa panela cheinha de queijo e ele comeu, comeu, dai a dona baratinha pareceu e eles
terminaram.

Dai apareceu o Dono Baratao e eles se casaram e viveram felizes para sempre e rolou uma
festa e fim.

Autor: Gato Xadrez

Era uma vez uma baratinha que decidiu limpar sua casinha. Entdo ela raveu, raveu, e
encontrou uma moedinha. Ela decidiu se casar. Entao ela foi até a janela e disse.

- Quem quer casar com a dona baratinha que tem laco na cabega e dinheiro na caixinha.
Al apareceu o boi.

E a baratinha disse:

- Vocé quer casar comigo?

- Sim!

- Ai, qual ¢ a sua voz?

- Muuuu

- Ah, ndo! Isso me assusta.

Entdo o boi decidiu ir embora.

Al a baratinha cantou a mesma musica:

- Quem quer casar com a dona baratinha que tem lago na cabeca e dinheiro na caixinha?
Af apareceu, o cavalo.

Vocé quer se casar comigo?

Sim.

Entao ela disse:

- Qual ¢ a sua voz?

Thiii, ihiiii

Entdo, ah ndo, isso me assusta.

Entdo o cavalo decidiu ir embora.

E a baratinha fez a mesma musica:

- Quem quer casar com a dona baratinha que tem lago na cabeca e dinheiro na caixinha?
Até apareceu o bode.

Af ela disse:
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- Vocé quer se casar comigo?

- Sim.

Entdo, qual ¢ a sua voz?

Bééée, bééée

Ah, ndo! Isso me assusta!

Entao o bode decidiu ir embora.

- Quem quer casar com a dona baratinha que tem laco no cabeca e dinheiro na caixinha?
Af apareceu o gato

E ela disse:

- Vocé quer se casar comigo?

- Sim

Entdo ela disse, qual a sua voz?

- Miau, miau.

- Ah, ndo! Esse barulho me assusta!
Entdo o gato decidiu ir embora.

E ela fez de novo.

- Quem quer casar com a dona baratinha que tem laco na cabega e dinheiro na caixinha?
Até que apareceu um cachorrinho.
E ela disse:

- Vocé quer casar comigo?

- Sim.

- Entdo qual ¢ a sua voz?

- Ay, au.

Al ela disse:

- Ah ndo, assim vocé me assusta.

E o cachorro foi embora.

Ai fez a mesma mausica.

- Quem quer casar com a dona baratinha que tem lago na cabeca e dinheiro na caixinha?
Até que apareceu o dono ratdo.
Entdo ela disse:

- Vocé quer se casar comigo?

- Sim.

- Entdao como ¢ a sua voz?
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- Qui, qui, qui.

- Ah, entdo, essa eu gosto.

Eles fizeram uma festa inteirinha. Ai o ratinho sentiu um cheirinho. Hummm. Que
cheirinho mais bom! Eu vou procurar esse cheirinho!

Entdo o caldeirdo, que era tdo grande que ele acabou de cair.

Entdo a baratinha ndo gostou e voltou pra casa e voltou pra janela e decidiu ndo cantar.
Entdo veio o dom baratdo, ai ela disse:

- Vocé quer se casar comigo?

- Sim.

Entdo, eles se casaram e viveram felizes para sempre. E fim.

Autora: Raposa

Fonte: a autora.

Depois a medida que iam terminando a atividade anterior, foram encaminhadas para um
grupo e la coloquei um tabuleiro na mesa com diversas silabas e alguns 6culos para colocarem

0s 6culos no cartaz e encontrar palavras dissilabas.

Imagem 48 -

Fonte: a autora.

Para desafiar a leitura, escrevi a musica ‘BORBOLETINHA’ em um cartaz grande e
colei na parede, pedi para que tentdssemos ler, mas rapidamente as criangas perceberam que
eraa musica e comegaram a cantar. Depois fui pedindo para lerem as frases que eu ia apontando.
Logo em seguida entreguei uma copia com a letra da musica com as fases fora da ordem e pedi
para que encontrassem a primeira frase, e numerassem, fizemos 0 mesmo com a segunda frase
até terminar todas. Em seguida pedi que recortassem na ordem que eles anotaram e colassem

em outra folha que também j& tinha sido entregue.
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Imagem 49 -

Fonte: a autora.

Depois falei com as criangas para aproveitar o clima de casa, Dona Baratinha varrendo
e encontrou uma moeda, a Borboletinha que estava fazendo chocolate. Vamos brincar de virar
utensilios de cozinha? Vamos cantar uma musica e fazer os gestos. A musica ¢ “VIRO VIRA
VIROU” do grupo TRIII. Dessa forma cantamos e dancamos a musica e depois passamos para

a atividade de leitura de palavras.

Imagem 50 -

COMVIRO VIRA VIROU
RUPO TRINI
E AGORA A GENTE VAI SE TRANSFORMAR EM UM MONTE DE COISAS MUITO MALUCAS
COMO POR EXEMPLO
EM UMA CANECA
UMA CHALEIRA
UMA COLHERINHA
E UM COLHERAD
UM PRATO RASO
UM PRATO FUNDO
VIRO UM GARFINHO
E UM FACAD

VIRO UM SALEIRO
ACUCAREIRO
E UMA PANELA QUE FAZ FEIJAD

FUFU!
o
VIRO VIRA VIROU

Fonte: a autora.

Depois de brincar ¢ dancar a musica, passamos para a ‘Loteria da Leitura’. Para essa
atividade dividi a turma em duplas e entreguei umas cartelas caga utensilios e para 0 outro grupo
caca material escolar para que as criangas lessem, encontrassem as palavras referentes as

imagens e marcar com pegador.
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Imagem 51 -

Fonte: a autora.

Assim que iam terminando entreguei um ‘jogo da memoria’ para cada dupla com os
utensilios de cozinha que aparece na masica. As criangas deveriam deixar as cartas viradas para

baixo, escolher uma carta por vez, ler a palavra ou a imagem e formar pares.

Imagem 52-

Fonte: a autora.

Depois que brincaram por um tempo suficiente para concluir, finalizamos a aula com
uma cruzadinha para escreverem 0s nomes dos objetos que aparecem na musica. O jogo da

memoria poderia ser usado como material de apoio.
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Imagem 53 -

NOME:

VIRO, VIRA, VIROU

COMPLETE A CRUZADINHA, LEMBRANDO QUE CADA QUADRADINHO DEVE TER
UMA LETRA.

AGORA ESCOLHA UMA FIGURA E FORME UMA FRASE:

Fonte: a autora.

9° Encontro

Encerramento

E como prometido, na Gltima aula tivemos o Uno, porém com o foco pedagogico. As
cartelas tinham imagem, palavras e frases. Assim as criancas alfabetizadas que ja conseguiam
ler frases, ficaram com as cartelas de frases, o outro grupo com cartelas de palavras. Assim

conseguimos ler palavras e frases e brincar de Uno.

Imagem 54 -

Fonte: a autora.

Depois fomos direcionados ao auditorio da escola, todo organizado, com enfeites das
aulas trabalhadas e fiz a contag&o de historia criada pelos estudantes do reforco, para as turmas

dos mesmos e tivemos 0 momento dos autografos e entrega de livros.
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Assim finalizei o projeto de intervengéo nesta escola, com o coragdo agradecido e a
sensacao de dever cumprido. A direcdo, professores e estudantes agradeceram e ficaram muito

satisfeitos.
4.3 PRIMEIROS PASSOS

Nos niveis psicogenéticos da lingua escrita nos estudos de Ferreiro e Teberosky, elas
sugerem uma lista de quatro palavras, seguindo a ordem dissilaba, trissilaba, polissilaba e
monossilaba, de um mesmo campo semantico e uma frase contendo a palavra dissilaba. Porém,
escolhi nove palavras com niveis de dificuldades diferentes, incluindo palavras com padrdes
simples consoante - vogal - consoante, outras que iniciavam com vogal - consoante - consoante,
digrafos e som nasal. Essas palavras foram retiradas da historia ‘O Gato Xadrez’ de Bia Villela.
Eram elas: GATO, REDE. BANHEIRO, JANELA, ESPELHO, SARDINHA, ESPETO,
CANJA, AMIGOS.

De acordo com a escrita feita pelas criancas e as caracteristicas de cada nivel, foi
possivel identificar o nivel de escrita de cada estudante. Criei um quadro para melhor
visualizacdo. Vou utilizar nomes ficticios escolhidos pelos préprios alunos na ultima aula

relacionados as historias contadas durante o projeto.

Tabela 6 — Niveis de escrita inicial da turma

Pré-silabico silabico Silabico- Alfabético Alfabetizados
Alfabético
Uno Gato Xadrez | Alienigena Raposa Ndo Havia até
Esquilo Pirata Sereia aquele
Cobra Alex Ratinho momento.
Macaco

Preciso ressaltar que os niveis 1 e 2 da psicogénese ficaram conhecidos como niveis pré-
sildbicos. Todavia, essa denominagdo ndo aparece em publicagcfes das pesquisadoras. Ferreiro
chegou a criticar este termo ‘pré-silabico’ por valorizar a hipotese posterior - silabica -,
desmerecendo as construcdes originais das criangcas nesses primeiros niveis. Concordo com a
autora sobre a valorizagdo da hipotese seguinte, mas penso nos niveis de escrita de forma
flexibilizada, dificilmente as aprendizagens sobre a lingua escrita irdo encaixar-se

perfeitamente na definicdo de um nivel apenas. Afinal, dentro deste nivel existem varias
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categorias, sendo que algumas criangas escrevem com tracos semelhantes o ‘m’ em letra
cursiva, outras pensam que escrever nomes de animais grandes deve possuir mais letras e
animais pequenos menos letras como boi e formiga, estas criancas utilizam a mesma regra para
adultos e criancas, ou seja, se € nome de uma pessoa adulta, tera muitas letras. Mas se for nome
de crianca, por ser pequena, terd poucas letras no nome. Mas ha ainda aquelas que ja utilizam
letras constantes, normalmente do préprio nome. Como foi o caso de um estudante da nossa

turma de nome ficticio Esquilo.

Imagem 55 -

B |

Fonte: a autora.

Morais (2012) defende que, para entender o sistema de escrita alfabética, a crianca deve
responder a duas perguntas: 1) o que as letras representam, identificam ou substituem; 2) como
essas representacdes ou notas sdo geradas. Cada hipdtese proposta seria um esforco para
responder a essas perguntas. Portanto, durante a fase pré-sildbica, a crianga ainda néo
compreendeu que as letras representam a estrutura sonora das palavras. Elas também abordam
a segunda pergunta de maneiras bastante distintas, variando desde desenhos até as letras
tradicionais.

O terceiro nivel, chamado de Silabico, é quando a crianga tenta atribuir valor sonoro a
cada silaba das palavras que escreve. Ferreiro e Teberosky destaca que neste nivel as criancas
ja relacionam a escrita com a fala, porém se a criancga ndo atribuir valor sonoro, mas se colocar
uma marca para cada silaba, esta estara neste nivel.

O quarto nivel é chamado de sildbico-alfabético. As autoras, supracitadas, destacam esse
nivel como uma transicdo entre a hipotese silabica para alfabética. A crianca € levada a pensar

e fazer analise silabica e aproximar-se de uma analise fonema a fonema. Existe uma controversa
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sobre este termo ‘silabico-alfabético’ ser considerado um nivel, nos anos 80, em congressos
cientificos foi discutido que ele ndo possuia condic¢des suficientes para ser uma nova estrutura
cognitiva. E apenas um conflito entre a hipGtese silabica e a alfabética. Alguns estudiosos como
Ester Grossi e seu grupo de estudo GEEMPA, nédo considera a existéncia deste nivel. Todavia
concordo com as autoras Ferreiro e Teberosky, Morais e Soares e vou considerar este nivel,
como uma hipGtese nesta pesquisa.

O ultimo nivel é quando a crianca ja desenvolve a analise fonética, produzindo hipoteses
alfabéticas. Neste nivel a crianca ja compreendeu o funcionamento da escrita alfabética. O
desafio seguinte é a ortografia e 0s espacamentos entre a palavras. Normalmente encontramos
professoras classificando os estudantes em ortogréafica, sendo um outro nivel, apds a hipotese
alfabética. Porém, na obra da Psicogénese da lingua escrita ndo héa referéncias a conceituacéo
da ordem da ortografia como uma nova estrutura cognitiva, categorizavel em algum nivel.

Morais (2003), destaca que a crianca tem condicdes de aprender ortografia assim que
puder ler e escrever sozinha, e que a curiosidade de saber por que uma letra se escreve com S
e ndo com Z deve ser estimulada e transformada em objeto de discussdo, fazendo com que o
aluno compreenda os diferentes valores de nosso sistema alfabético.

O autor nos apresenta alguns principios gerais para o ensino da ortografia.

| — Precisamos proporcionar para os estudantes, boas histérias, lendas, poesias, jornais
e outros géneros. Apenas a leitura destes textos ndo garante o aprendizado, mas 0s ajuda a
refletir sobre as dificuldades ortograficas.

Il — O professor deve levar os estudantes a refletirem sobre suas diavidas, e organizar
suas reflexdes sobre determinada dificuldade ortogréfica. Para isso, é fundamental a discussao
conjunta com os discentes sobre as formas erréneas que eles proprios produzem.

[11 — E necessario estipular metas para que os estudantes aprendam ortografia, oriente o
trabalho do professor e facilite o entendimento.

Destaco os niveis descritos na Psicogénese da lingua escrita e a maneira que o teste foi
aplicado na época, com um ambiente a parte, um tempo disponivel para realizar a testagem, e
o material utilizado que era variado, além das quatro palavras e uma frase que costuma ser
utilizado palas docentes. Fiz uma adaptacdo, com as criancas na mesma sala, onde apos a
contacdo de historias e algumas atividades realizadas com énfase na consciéncia fonologica é
que elas escreveram de forma espontanea as palavras relacionadas a histéria. A partir desses
dados, comecei a realizar atividades especificas para avango de cada nivel, para cada estudante,
0s jogos eram entregues de forma geral, porém a abordagem feita era diferente. Sabendo que

as criancas ndo aprendem do mesmo jeito, entdo utilizei bastante, o alfabeto movel, quebra
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cabeca do alfabeto, letra inicial e os jogos de alfabetizacdo, elaborados pelo CEEL — UFPE.
Pois nesta caixa ha diversos jogos fonoldgicos, como a batalha das Palavras para refletir sobre
o tamanho das palavras, caca - rimas, bingo dos sons iniciais, palavra dentro de palavra. E criei
outros jogos para fixagao da escrita e leitura.

Assim com a atividade diagndstica para saber qual era o nivel de escrita de cada crianga,
foi possivel pensar nas intervengdes. A avaliagdo aqui ndo estava no sentido de atribuir valor,
uma nota, mas produzir sentido para as aprendizagens dos estudantes e para as praticas
pedagogicas que as promovem. Meu foco foi no percurso do discente, ou seja, no processo para
direciona-lo em uma trilha de acdo. Assim o erro foi uma fonte de informac&o pois evidenciava
como a crianga estava pensando a escrita e leitura, o que ela conseguia fazer sozinha e
oportunizava a possibilidade de criar diferentes atividades para avancar e criar hipoteses.

Neste sentido realizamos o acompanhamento da escrita e leitura em todas as aulas.
Todavia, realizamos outra atividade no final do projeto para saber qual foi o impacto das
intervencdes ludicas na alfabetizagdo desses estudantes.

Um dos estudantes (Esquilo), do nivel pré-silabico, escrevia utilizando apenas as letras
de seu nome, mas aparece na atividade a palavra GATO escrita de forma correta, porém € uma
escrita de memoaria. O outro estudante, Uno, ndo realizou a tarefa diagndstica, estava se sentindo
muito inseguro e disse que ndo conseguia escrever. Mas ap0s as intervengdes com atividades
pedagogicas, jogos, brincadeiras, musicas e historias como relatadas na secdo anterior, foi
possivel perceber um avango na escrita dos dois estudantes, indo para a hipotese silabica
alfabética. E cabe ressaltar que séo criangas com diagnosticos fechados, (TEA e a outra crianca
com Dificuldade de Aprendizagem), porém nao foi empecilho para que participassem das aulas
e avangassem na escrita, entretanto essas criangas necessitam de acompanhamento constante

até se sentirem seguras para escreverem da forma convencional.



Tabela 7 - Desenvolvimento da escrita do Esquilo

Esquilo

Na imagem 1 vemos a escrita com a utilizacdo de letras do nome do estudante,
ele utiliza as mesmas letras para palavras diferentes, no entanto, ela muda a ordem das
letras. Assim percebemos que o estudante tem a nogdo que palavras diferentes ndo
podem ser escritas da mesma maneira.

Na imagem 2 e 3, é notorio que a crianga ja utiliza outras letras, ndo mais as de
seu nome, ja consegue fazer uma relacdo do fonema - grafema. Identifica uma letra para

cada silaba e algumas vezes mais de uma letra por silaba.

Tabela 8 - Desenvolvimento da escrita do Uno

Uno
Este estudante ndo quis realizar a primeira atividade de escrita espontanea, ndo
escrevia nada sozinho, apenas o proprio nome. Ele demonstrava muita inseguranca,

porém foi participando das aulas, brincando e se sentindo mais seguro para escrever
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sozinho. Entdo realizou as tarefas da imagem 1 e 2 ja fazendo associacdo grafema-
fonema e utilizando uma letra ou mais para cada silaba, quase formando a palavra
completa.

O estudante que iniciou o projeto no nivel silabico, Gato Xadrez, terminou o projeto no
Nivel Alfabético, utilizando letras como QU e LH. A palavra GATO, ja escrevia de memoria.
O progresso significativo na fase sildbica esta no entendimento da crianca de que a escrita é a
representacdo sonora das palavras. Contudo, elas acreditam que isso € realizado usando uma
letra para identificar cada segmento de som.

Tabela 9 - Desenvolvimento da escrita do Gato Xadrez

Gato Xadrez

Este estudante ja estava comecando a constatar que a escrita esta relacionada a
fala, imagem 1, mas ainda ndo conseguia definir corretamente quais letras utilizar nas
palavras.

Contudo, na imagem 2 comeca a pensar nas letras letras, mas parece que acha
pouco uma letra por silaba e coloca outras por exemplo, na palavra RAPOSA escreve
RAOA aqui seria silabico-alfabético, porém ele continua colocando letras RLA,
ficando assim RAOARLA na palavra COBRA ele tenta escrever SERPENTE assim
SORAOA. A palavra ABELHA fica ABAL, MACACO fica MAKAO e FLORESTA
fica OERTLA.

E na imagem 3 conseguimos ver que esta crianca supera as hipoteses anteriores

e escreve corretamente as palavras utilizando QU em ESQUILO e LH em ABELHA,
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mas faz a troca da letra P em Raposa por B, ficando RABOSA, mas é comum nesta
fase da alfabetizacdo pois existe a questdo da articulacao (local de producdo) de cada

fonema. Por exemplo, os fonemas /p/ e /b/ s&o produzidos no mesmo ponto

articulatorio, a unica distin¢do é a caracteristica sonora: /b/ é sonoro e /p/ é surdo.

De acordo com Morais (2012), o aprimoramento das competéncias metafonoldgicas,
conduz a crianca a hipotese silabico-alfabética, onde o ‘modo de representar a escrita’ passa
por uma mudanca significativa. Isso inclui ndo sé a analise de silabas, mas também das unidades
menores que formam as palavras: os fonemas. E comegamos o0 projeto com trés criangas que
estavam no nivel Sildbico -Alfabético e conseguiram avancar para o nivel Alfabético. Sdo elas

o0 Alienigena, o Pirata e a Cobra Carol.

Tabela 10 - Desenvolvimento da escrita do Alienigena

Alienigena
O estudante iniciou o projeto no nivel sil&bico-alfabético, escrevendo algumas

letras para cada silaba, se fosse olhar a atividade sem ter estado no contexto, com certeza
esta crianca seria considerada um nivel acima, mas preferi deixar assim para confirmar
0 nivel, pois foi em um momento de 1h30 de aula. Com as intervencgdes realizadas ele
apresentou avanco significativo, porque ndo utiliza apenas uma letra para cada silaba,
ele vai tentando usar outras letras e sinais graficos para completar a palavra, como
mostra a imagem 1. BANHEIRO ele escreve BAOEIRO, JANELA escreve JAONELA,
ESPELHO escreve EPELO. Nas aulas seguintes, com as intervencdes, esta crianca ia

entendendo o processo de escrita e podemos perceber 0 avango nas imagens 2 e 3 pois




ja escrevia utilizando o0 QU em ESQUILO e LH em ABELHA, escreveu a palavra
COBRA corretamente.

Tabela 11 - Desenvolvimento da escrita do Pirata

Este estudante comecou no nivel silabico-alfabético, assim como o estudante
citado acima, as intervencgdes foram essenciais para 0 avango ainda na primeira aula.
Isso € visto na atividade diagnostica, Imagem 1. E no decorrer das aulas a escrita vai
sendo aprimorada utilizando as letras corretas, Imagem 2. E por fim, a imagem 3 revela
a escrita de forma convencional, com QU, LH, BR e S com som de Z, nas respectivas
palavras, ESQUILO, ABELHA, COBRA e RAPOSA.
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Tabela 12 - Desenvolvimento da escrita da Cobra Carol

Cobra Carol

Este estudante também faz parte do mesmo grupo que iniciou no nivel silabico-
alfabético, semelhante as criancas mencionadas anteriormente. As intervengdes foram
cruciais para o progresso logo na primeira aula. Isso pode ser observado na atividade de
diagnostico, representada na Imagem 1 onde ele utiliza mais de uma letra por silaba e ao
longo das aulas, a escrita se aperfeicoa usando as letras adequadas, conforme a Imagem
2, exibindo a escrita convencional, com QU, LH, BR e S pronunciados como Z, nas
palavras correspondentes: ESQUILO, ABELHA, COBRA e RAPOSA.

E por fim estava escrevendo livremente utilizando CVC em BORBOLETA e
TARTARUGA, CVV em LEAO, imagem 3, necessitando apenas trabalhar ortografia.
Segundo Moraes (1998), a crianga inicialmente se apropria do sistema alfabético num
processo gradativo, o que o aprendiz nessa fase ainda ndo domina, por desconhecer é a
norma ortografica. Dada a natureza de convencdo social, o conhecimento ortografico é
algo que deve ser construido com a crianga pois ela ndo pode descobrir sozinha sem
ajuda. Tem normas que ele pode compreender e outras que precisa memorizar. No caso
de CACHORRO ele utiliza X e um R. Moraes chama de Regulares contextuais:
devido a relacéo letra-som e o contexto dentro da palavra, que vai definir qual letra (ou

digrafo) devera ser usada. A disputa entre 0 R e 0 RR do que estamos agora tratando.
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As criangas que comecaram 0 projeto no nivel alfabético, terminaram o mesmo
escrevendo frases e produzindo textos pequenos. Na fase Alfabética as criangas certificam
gque compreenderam 0s aspectos conceituais que envolvem o sistema de escrita, entretanto é
necessario aprender as convencles que o envolvem. Esta fase € confundida com o estar
alfabetizado, mas para chegar a ser considerado alfabetizado, de forma bem simploria, é preciso
saber ler, escrever de forma convencional e compreender pequenos textos. Os estudantes deste

nivel alfabético foram: Ratinho, Sereia, Macaco e a Raposa

Tabela 13 - Desenvolvimento da escrita do Ratinho

Ratinho
Este estudante tem Transtorno do Processamento Auditivo Central (TPAC), é um

disturbio que afeta a maneira como o cérebro processa as informag6es auditivas, mesmo com
a audicdo preservada é dificil para captar, classificar, organizar ou interpretar eventos
acusticos. Assim ja escrevia as palavras completas, porém necessitava de ajustes ortograficos,
entretanto trabalhamos bastante a escrita com alguns jogos ortogréficos. Dessa maneira,
finalizou o projeto realizando frases e por fim consegue ler, compreender e produzir pequenos

textos.
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Tabela 14 - Desenvolvimento da escrita da Sereia

Sereia

Esta crianca ja escrevia, porém com alguns erros ortograficos, como JANELA com G
e SARDINHA com C. Também é diagnosticada com TPAC. Esse € um dos fatores que
compromete a escrita, pois € uma condicdo neurologica que afeta a maneira como o cérebro
processa as informacdes auditivas. Individuos com TPAC podem ter audicdo normal, mas
enfrentam dificuldades em compreender e interpretar sons, especialmente em ambientes
ruidosos. Mas apesar da dificuldade conseguiu finalizar o projeto realizando frases e por fim
consegue ler, compreender e produzir pequenos textos.

Tabela 15 - Desenvolvimento da escrita do Macaco

Macaco
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Este discente ja escrevia corretamente as palavras, porém apresentava dificuldade de
aprendizagem devido a concentracdo ser limitada e apresentava dificuldades na hora de
realizar as tarefas escritas, durante as brincadeiras ele conseguia desempenhar e participar
empolgado, mas para escrever era moroso. Todavia realizamos diversos jogos e brincadeiras
e assim conseguiu finalizar o projeto realizando frases e por fim consegue ler, compreender

e produzir pequenos textos.

Tabela 16 - Desenvolvimento da escrita da Raposa

Raposa

Esta crianca ndo quis se envolver muito na primeira aula, apenas brincou com os jogos
planejados para o dia e ndo escreveu nada, eu deixei ela livre e no final do primeiro encontro,
agradeci e disse que gostei muito de a conhecer e estaria esperando por ela na aula seguinte,
a partir da segunda aula, a estudante ficou bem participativa, prestava atencdo em cada detalhe
da aula, gostava de perguntar e durante a atividade de escrita onde deveria escrever RAPOSA,
ela escreveu com Z e eu explico que mesmo tendo o som de Z, raposa se escreve com S. Ela
logo associou a escrita de seu nome que também tinha S com som de Z e ainda acrescentou
que 0 mesmo acontecia com a palavra CASA. Apesar de ser diagnosticada com Dificuldade
de Aprendizagem, a estudante ndo demonstrou qualquer impedimento, estava sempre pronta
para realizar as tarefas, brincar e auxiliar os colegas. Era sempre uma das primeiras a finalizar

e logo estava fazendo outra atividade e comentando como tinha realizado. Escrevia
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corretamente e no fim ja conseguia formar frases, recontar historias orais, ler, compreender e
produzir pequenos textos.

Para ilustrar melhor o desempenho das criangas com a ludicidade e o avanco na

alfabetizacdo e letramento, resolvi fazer um grafico que apresento a seguir.

Tabela 17 — Analise de Desempenho

ANALISE DE AVANCO

O grafico mostra que realizei trés atividades especificas. Uma inicial para servir de
diagndstico para as a¢Oes seguintes, pois o erro era uma fonte de informacdo porque revelava
as hipdteses acionadas pelos estudantes e quais atividades poderiam ser incorporadas nas aulas
para desestabilizar e criar hipoteses novas. Assim, das 10 criancas diagnosticadas, cada uma
com sua particularidade, foi possivel perceber que nas hipdteses de escrita, 2 estavam no nivel
pré-silabico, 1 no silébico, 3 silabico-alfabético, 4 alfabéticos e nenhuma ainda conseguia
produzir texto ou ler e interpretar com autonomia.

O segundo passo foi outra atividade que chamei de processual, pois foi um processo
continuo que visava o crescimento do estudante e combinava diferentes instrumentos como
reconto de historia, relatos do cotidiano e jogos que envolvia leitura e escrita. Assim o grafico
indica que o nivel pré-silabico desaparece, assim ndo h4 mais criangas nesse nivel. Ficando 2

silabicos, 1 silabico-alfabético e 7 alfabéticos. Para a minha surpresa, a maioria das criancas ja
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estava conseguindo escrever palavras simples e com algumas dificuldades o que Arthur Gomes
de Morais chama na ortografia de casos regulares e irregulares, os regulares sdo regras que
permitem escrever palavras com seguranca enquanto os irregulares sdo definidos pela
etimologia da palavra ou pela tradicdo de uso. Assim com Varios jogos de ortografia foi possivel
sanar algumas dificuldades, como o uso do QU e C, o uso do NH, LH, CH, entre outros.

E, por fim, realizamos uma Gltima atividade que envolvia leitura, produgéo de palavras,
frases e pequenos textos para responder a questdo que direcionou a pesquisa de verificar se e
como 0s jogos e brincadeiras poderiam contribuir nessa etapa da alfabetizagéo. E, o resultado
foi satisfatorio. Os niveis pré-silabico ja haviam desaparecido no grafico e dessa vez mais uma
conquista, pois o silabico também ndo aparece ficando apenas 2 no nivel silabico-alfabético, 4
alfabético e 4 alfabetizados. Considerei o nivel alfabetizado conforme Magda Soares (2016,
2021), pois acredito que uma crianca sé é considerada alfabetizada quando possui autonomia e
um grau minimo de automatismo no entendimento das relagdes entre grafemas e sons, além do
conhecimento das diversas estruturas silabicas das palavras do nosso idioma. Ela deve ser capaz

de ler e entender pequenos textos do universo infantil, além de escrever pequenos textos.
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5 DANCA DE UMA CONQUISTA

Ao longo dessa jornada de pesquisa em torno da alfabetizacdo, conduzi nossos
estudantes por um caminho que mais se assemelha a uma danca coreografada. Cada passo dado,
cada movimento ensaiado, foi parte de um processo colaborativo e dindmico, no qual jogos,
brincadeiras, historias e musicas se tornaram 0s ritmos que guiaram as criangas em seu avango
na escrita e leitura.

Assim como em uma danca, na qual se aprende a importancia da sincronia e da
harmonia, as intervencdes realizadas foram pensadas para articular os trés eixos fundamentais:
praticas de oralidade, leitura e escrita. Através dessa dan¢a pedagdgica, o ludico se destacou
como o parceiro ideal, permitindo que a aprendizagem acontecesse de maneira suave e
prazerosa, como um balé que flui com leveza e graca.

O produto educacional final que emergiu desse processo ndo foi apenas uma ferramenta,
mas um convite a reflexdo sobre a pratica docente. Ele representa uma contribuicdo executavel
para a atuagdo dos profissionais da Educacdo Basica, uma coreografia que pode ser adaptada e
rearranjada conforme as particularidades de cada escola e de cada grupo de alunos.

A pratica pedagogica realizada ndo s6 promoveu um avanco significativo nos niveis de
aprendizagem das criangas, mas tambeém reforcou a ideia de que a educacdo de qualidade
precisa ser criativa e significativa. Cada conquista, cada letra decifrada, cada texto produzido,
foi uma nota musical que se somou a sinfonia do conhecimento, formando uma danga vibrante
que celebra o aprendizado.

Portanto, ao olhar para o caminho percorrido, percebo que a verdadeira conquista ndo
esta apenas no resultado final, mas na experiéncia vivida ao longo da jornada. E assim, continuo
a dancar, sempre pronta para novas coreografias, novos desafios e novas conquistas no
fascinante universo da alfabetizacao.

Na turma de alfabetizacéo, o ludico contribuiu para a aprendizagem desenvolvendo a
criatividade, interacdo social, crescimento sadio, comunicacdo e senso de critérios para tomada

de decisoes.
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APENDICE B - Roteiro da Sondagem Diagnostica de Niveis Conceituais Linguisticos
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APENDICE C - Quebra Cabeca Alfabeto
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APENDICE D - Histéria O Gato Xadrez

« O 2

O GATO XADREZ

ERA UMA VEZ UM GATO XADREZ
CAIU DA JANELA E FOI SO UMA VEZ.
ERA UMA VEZ UM GATO AZUL
LEVOU UM SUSTO E FUGIU PRO SUL.
ERA UMA VEZ UM GATO VERMELHO
ENTROU NO BANHEIRO E FEZ CARETA NO ESPELHO.
ERA UMA VEZ UM GATO AMARELO
ESQUECEU DE COMER E FICOU MEIO MAGRELO.
ERA UMA VEZ UM GATO VERDE
ELE ERA PREGUICOSO E FOI SE DEITAR NA REDE.
ERA UMA VEZ UM GATO COLORIDO
BRINCAVA COM OS AMIGOS E ERA MUITO DIVERTIDO.
$ ERA UMA VEZ UM GATO LARANJA
FICOU DOENTE E SO QUERIA CANJA.

D O. ERA UMA VEZ UM GATO MARROM
.. OLHOU PRA GATA E FEZ “ROM ROM”.
ERA UMA VEZ UM GATO ROSA

COMEU UMA SARDINHA DELICIOSA.
® ERA UMA VEZ UM GATO PRETO
ERA TEIMOSO E BRINCOU COM ESPETO.
ERA UMA VEZ UM GATO BRANCO
ERA TAO SAPECA QUE PULOU DO BARRANCO.
ERA UMA VEZ UM GATO XADREZ

I RREN W RY
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APENDICE F - Imagens das Cartelas do Bingo Gato Xadrez
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APENDICE I - Ficha Consciéncia Fonoldgica
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APENDICE J - Palavras para Analise do Apéndice |
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APENDICE K - Cartdo Conflito Gato Xadrez




APENDICE L - Cruzadinha Gato Xadrez

CRUZADINHA - GATO XADREZ
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APENDICE M - Cadé Vocé? Leitura
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APENDICE O - Texto Confusdo na Floresta

A CONFUSAO NA FLORESTA

A ABELHA ZIZ1, HAVIA RECEBIDO UM CONVITE BEM DIFERENTE, ERA UMA
FESTA QUE ACONTECERIA NA FLORESTA COM TODOS OS ANIMAIS. SERIA
INESQUECIVEL PARA TODOS!

POREM, APENAS A ABELHINHA ZIZI HAVIA RECEBIDO E CONVITE E ENTAO ELA
PENSOU:

- COMO 0S OUTROS BICHINHOS DA FLORESTA IRAO A ESSA FESTA SE APENAS EU
RECEBI O CONVITE?

ENQUANTO LIA MAIS UMA VEZ AQUELE CONVITE PERCEBEU QUE HAVIA UMA
OBSERVACAO NO FINALZINHO E LEU:

- ATENCAO ABELHINHA ZIZI, TODOS OS ANIMAIS DA FLORESTA FORAM
CONVIDADOS, POREM, SO VOCE RECEBEU O CONVITE, COMO ESTA FESTA SERA
DIFERENTE DAS DEMAIS, A FORMA DE CONVIDAR TAMBEM SERA. VOCE TERA
QUE FALAR NO OUVIDO DO PRIMEIRO ANIMAL QUE VER NA FLORESTA, O DIA, A
HORA E O LOCAL DA FESTA, E ASSIM CADA ANIMAL QUE FOR RECEBENDO O
CONVITE IRA FALAR PARA O OUTRO... ATE QUE TODOS ESTAJAM SABENDO DA
FESTA!

Z1Z1 FICOU MUITO CONFUSA, SERIA MUITO DIFICIL TER QUE CONVIDAR TODOS
OS ANIMAIS DAQUELA FORMA... POREM PERCEBEU QUE SERIA COMO BRINCAR
DE TELEFONE SEM FIO E PENSOU QUE SERIA DIVERTIDO. A ABELHINHA SAIU
VOANDO ATE QUE ENCONTROU O ESQUILO TICO E O CHAMOU:

- TICO TENHO UM CONVITE PARA VOCE!

TICO FOI AO ENCONTRO DA ABELHINHA E ENTAO ELA COCHICHOU EM SEU
OUVIDO:

- AMANHA NA CASA DE DONA RAPOSA TERA UMA SUPER FESTA PARA TODOS OS
ANIMAIS DA FLORESTA. COMECARA PELA MANHA E NAO TERA HORA PARA
ACABAR. VA E FALE AO PRIMEIRO ANIMAL QUE ENCONTRAR!

TICO SAIU SUPER ANIMADO, SERIA UMA FESTA SENSACIONAL, PROCUROU
ALGUM ANIMAL E ENCONTROU A COBRA CAROL.

E TICO COCHICHOU NO OUVIDO DA COBRA CAROL:

- AMANHA NA CASA DE DONA ABELHA HAVERA UMA SUPER FESTA PARA TODOS
NOS. NAO FALTE! FALE AO PRIMEIRO ANIMAL QUE ENCONTRAR!

A COBRA CAROL SAIU RASTEJANDO O MAIS RAPIDO QUE PODE, TERIA QUE
AVISAR A ALGUM ANIMAL LOGO, ESSA FESTA FICARIA NA HISTORIA DA
FLORESTA. E ENTAO ENCONTROU O MACACO PETECA.

-OLA PETECA, TENHO UM CONVITE PARA VOCE!
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E ENTAO ELA COCHICHOU EM SEU OUVIDO:

- AMANHA PELA MANHA HAVERA UMA SUPER FESTA NA FLORESTA, VOCE ESTA
CONVIDADO. VA E CONTE A ALGUM ANIMAL DESSA FESTA MARAVILHOSA!

PETECA DEU PULOS DE ALLEGRIAS E DE GALHO EM GALHO FOI ATRAS DE MAIS
ALGUM ANIMAL PARA FALAR DESSA GRANDE FESTA NA FLORESTA.

FOI ENTAO QUE PETECA ENCONTROU A ABELHINHA ZIZI E EM SEU OUVIDO
COCHICHOU:

- AMANHA LA NO ALTO DA MONTANHA HAVERA UMA FESTA PARA TODA A
BICHARADA, VOCE VAI?

E ENTAO Z1ZI TEVE UM GRANDE SUSTO!

- COMO ASSIM UMA FESTA NO ALTO DA MONTANHA?

PETECA RESPONDEU:

- FOI A COBRA CAROL QUE ME FALOU.

NAO CONVIDE MAIS NINGUEM, IREI AGORA MESMO FALAR COM A CAROL.
AO ENCONTRAR A COBRA, ZIZI PERGUNTOU:

- CAROL, QUEM TE FALOU QUE A FESTA SERIA NO ALTO DA MONTANHA?
E ELA RESPONDEU:

- NINGUEM, FALEI QUE SERIA UMA FESTA NA FLORESTA.

-MAS NAO SERA NA FLORESTA!

- FOI TICO QUEM ME FALOU.

Z1Z1 FOI FALAR COM TICO.

TICO QUEM MANDOU VOCE FALAR PARA A COBRA CAROL QUE A FESTA SERIA
NA FLORESTA?

TICO RESPONDEU:
- NINGUEM, FALEI QUE A FESTA SERIA NA SUA CASA.

- MAS NAO SERA. E AGORA, CADA ANIMAL ESTA FALANDO UM LUGAR
DIFERENTE! ASSIM, NINGUEM CHEGARA A FESTA NA CASA DA DONA RAPOSA...
O QUE FACO AGORA?

E Z1Z1 COMECOU A CHORAR, TODOS OS ANIMAIS ESTAVAM ATRAPALHADOS,
CADA UM FALAVA UMA COISA DIFERENTE E FICOU MUITO PREOCUPADA, POIS
NINGUEM SABIA AINDA ONDE SERIA A FESTA E A RAPOSA IRIA FICAR
DECEPCIONADA COM ELA.

ENTAO UM PEQUENO RATINHO CHEGOU PERTO DE ZIZI E FALOU:
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- ZIZ1, NAO CHORE, EU POSSO TE AJUDAR! SOU PEQUENINO, MAS SEI CORRER
MUITO RAPIDOE POSSO IR FALAR COM TODOS OS ANIMAIS DA FLORESTA SOBRE
A FESTA QUE TERA AMANHA NA CASA DA DONA RAPOSA. VOCE CONFIA EM
MIM?

- CLARO QUE CONFIO EM VOCE!

ENTAO O PEQUENO RATINHO CORREU O MAIS RAPIDO QUE PODE E FOI
AVISANDO A TODOS OS ANIMAIS DA FESTA QUE ACONTECERIA AMANHA.

NO OUTRO DIA A RAPOSA ESTAVA TODA ANIMADA A ESPERA DE SEUS
CONVIDADOS.

E AOS POUCOS FORAM CHEGANDO E A CASA ENCHENDO DE AMIGOS, ELES
VINHAM DE TODOS OS LUGARES, ARAPOSA PROCUROU A ABELHINHA ZIZI PARA
AGRADECER.

- OBRIGADA ZIZI, VOCE REALMENTE E UMA AMIGA E TANTO, CHAMOU TODOS
OS ANIMAIS PARA A MINHA FESTA.

Z1Z1 FALOU:

- DONA RAPOSA, QUEM REALMENTE CONVIDOU TODOS OS ANIMAIS FOI O
RATINHO TATA, AQUELA BRINCADEIRA NAO DEU CERTO, ENTAO ELE PASSOU A
NOITE EM CLARO PARA DAR TEMPO DE CHAMAR TODOS OS ANIMAIS DA
FLORESTA PARA A SUA FESTA, ANDOU TANTO, CORREU TANTO, QUE NEM PODE
VIR A SUA FESTA DE TAO CANSADO QUE ESTAVA.

A RAPOSA FALOU:
- COITADINHO DO TATA, TIVE UMA IDEIA!
ELA CHAMOU TODOS OS ANIMAIS E FALOU:

- ESTAMOS TODOS JUNTOS AQUI HOJE GRACAS AO NOSSO AMIGO TATA, ELE FEZ
UM GRANDE FAVOR, DURANTE TODA A NOITE DE ONTEM ELE CORREU MUITO
PARA CONSEGUIR AVISAR A TODOS DA FESTA QUE TERIA HOJE. NADA MAIS
JUSTO DO QUE TODOS IRMOS AGORA A CASA DELE E AGRADECER!

TODOS OS ANIMAIS APROVARAM A IDEIA DA RAPOSA E FORAM A CASA DO
RATINHO TATA, AO CHEGAREM LA A ABELHINHA ZIZI BATEU NA PORTA E
QUANDO ELE ABRIU, TODOS GRITARAM:

- OBRIGADO TATA!

TATA FICOU MUITO EMOCIONADO E A FESTA COMECOU ALI MESMO, NA CASA
DAQUELE PEQUENO RATINHO, ELE NOS ENSINOU QUE NAO IMPORTA O NOSSO
TAMANHO, E SIM NOSSA VONTADE DE QUERER AJUDAR.

E REALMENTE AQUELA FESTA FICOU INESQUECIVEL NA CABECA DE TODOS OS
ANIMALIS, POIS FOI UMA FESTA QUE HA MUITO TEMPO NAO SE FAZIA MALIS...
REPLETA DE ALEGRIA, AMIZADE, E PRINCIPALMENTE DE SOLIDARIEDADE!

MINEIA PACHECO
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APENDICE P - Escrita Espontanea
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APENDICE Q - Encontre as Silabas




APENDICE R - Anélise Consciéncia Fonolégica
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APENDICE S - Cruzadinha Confusio na Floresta
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APENDICE T- Leitura, Desenho e Analise das Palavras
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APENDICE U - Jogo Ceel Palavra dentro de Palavra
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APENDICE V - Jogo Ceel Letra Inicial
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APENDICE W - Confeccéo de Livro e Reconto de Confusio na Floresta
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APENDICE X - Desafio C ou QU







APENDICE Y - Texto da Musica Bichinhos do Jardim







APENDICE Z - Acréstico




APENDICE AA - Cartdo Conflito Confusdo na Floresta




APENDICE AB - Cartio Conflito Silabas
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APENDICE AC - Leitura de Palavras com Iniciais Iguais
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APENDICE AD - Jogo Ceel Bingo da Silaba Inicial
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APENDICE AE - Material Pedagégico para Escrita de Palavras




APENDICE AF - Jogo Associar Palavras as Imagens
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APENDICE AG - Jogo da Memoéria Confus&o na Floresta




APENDICE AH - Texto Coletivo A Batalha na Ilha dos Sonhos
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APENDICE Al - Sequéncia llustrada Casamento da Dona Baratinha




